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1. GIRIS

25 is giinii siiresince yaptigim ikinci zorunlu stajimi Telpa Telekomiinikasyon A.S.
General Mobile’in merkez ofisinde ve sirketin bilisim teknolojileri departmaninin mobil
uygulama gelistirme biriminde gerceklestirdim. Staj gordiigiim birimin yoneticisi Gokhan Bey
ve birimin diger calisanlar1 Mehmet Bey, Tolga Bey, Semih Bey, Mustafa Bey, Oguz Bey ve
Hale Hamimla tamistim. Bana sirketteki gorevleri, yaptiklar isler ve sirket hakkinda bilgiler
verdiler. Oncelikle staj siirence neler yapabilecegim ve ne yapmak istedigim hakkinda

konustuk. Daha sonra bana bilgisayar tahsis edilip gerekli yazilhmlar kuruldu.

Staj boyunca amacim mobil uygulama gelistirme iizerinde kendimi gelistirmekti. Bu
ylizden verilen gorevlerde eksik bilgilerimi gerek internetten arastirarak, gerekse ekiptekilerin

bilgilerinden yararlanarak gelisimime katki sagladim.

Bilgi birikiminin yami sira kurumsal bir sirkette; “Mobil uygulama gelistirici ne is
yapar?”, “Nasil calhisir?”, “Ekip ¢alismasi nasil olur?”, “Hangi alana yonelmeliyim?”, “Hangi
yazilim dillerini bilmem gerekir?”, “Sorumluluk vaktinde nasil yerine getirilir?”, “Kurumsal ve
0zel bir sirkette calismak nasildir?” gibi bircok soruya cevap bularak mesleki anlamda da

bilgiler edindim.

2. SIRKET HAKKINDA BIiLGi

Telpa Telekomiinikasyon Tic. A.§ 1994 yilinda kuruldu. Motorola ve Samsung gibi
markalarla distribiitorliik anlasmasi yapti. 2012 yilinda Amerika’da kurulmus olan General
Mobile ile yollar birlesti. Tiim distribiitorliik anlasmalarini iptal ederek sadece General Mobile
markasina odaklanildi. 2014 yilinda belirlenen yol haritas1 ve “Yalinlik” stratejisi ile pazara
sunulan Discovery modeli, yilin en ¢ok tercih edilen cep telefonu modeli oldu. Daha sonra
Android One programina devam edilerek GM 5 Plus ve GM 5 modelleri lanse edildi. Yurtdisi
pazarlara acilim baglayarak ilk ihracat gergeklesti. 2017°de Son teknoloji Uretim ({issii

Tiirkiye’de kuruldu. Y1l sonu itibariyle 32 iilkeye ihracat yapilan bir marka olundu.

General Mobile, en yeni teknolojileri miisterilerine sunarak uluslararasi bir marka
yaratma fikriyle kuruldu. Tiirkiye’nin en ¢ok tercih edilen ilk 3 akilli telefon markasindan biri
olan General Mobile, iistiin kalite standartlarinda, ulasilabilir, giincel teknolojilere sahip akill

mobil ¢coziimler gelistirmektedir.



General Mobile, stratejik is ortag1 Google ile Android One projesini baslatti. Avrupa’nin
ilk Android One {iriiniinii lanse eden General Mobile, diinyada Android One programinin en
basarili is ortag1 oldu. General Mobile, Diinya Mobile Kongresi’nde (MWC) Google tarafindan
kalite odagi, yaraticiligi ve Android’in yeteneklerini en iyi sekilde kullanan marka olarak

“Android European Hero” ddiiliine layik goriildi.

Android One programi kapsaminda miisterilerine saf Android deneyimi yasatan General
Mobile, en giincel ve en giivenli Android versiyonunu sunan markadir. Bugiin General Mobile,
diinyanin 6nde gelen mobil teknoloji sirketleri ile ortak calisarak, globalde basar1 yakalamig
lider ve yerli bir akilli telefon {ireticisidir.Ve {iriinlerini 33 iilkeye ihra¢ etmektedir. Hayati
kolaylastiran {iriin ve c¢oziimleriyle bulundugu iilkelerde hizla biiyliyen General Mobile,
Hollanda’da telekom pazarinda 4. akilli telefon markas: olurken, Ozbekistan, Giircistan,

Hirvatistan, Azerbaycan ve Belarus’da ise ilk 5 markadan biridir.

Sirketin merkez ofisinde bilgi islem, e-ticaret , muhasabe , pazarlama , kategori , idari
isler, insan kaynaklan , satis departmanlari bulunmaktadir. Her departmanda yaklagik 50 adet

bilgisayar bulunmaktadir. Her departmanda aym zamanda yazic1 ve tarayici bulunmaktadir.

Staj Yapilan Kurum : General Mobile

Staj Yapilan Departman : Bilgi Teknolojileri Departmani

Staj Yapilan Birim : Mobil Uygulama Gelistirme

Birim Y 6neticisi : Gokhan Hayirsever

Adres : Profilo AVM Besinci Y1l Sok. No.1/D
Mecidiyekdy, Sisli/Istanbul

Telefon :+90 212 371 00 00

Faks :+90 212 37111 99

E-Posta : gokhan.hayirsever@generalmobile.com



3. YAPILACAK OLAN veya YAPILAN iS

Mobil Yazilim Gelistirme birimi, sirketin iiretmis oldugu General Mobile markal
telefon modellerini kullanan miisterilere sunmus oldugu GM Akademi, GM Miizik, GM
Dosyalar, GM Asistan, GM Galeri gibi mobil uygulamalar1 gelistirtirmektedir. Birim ekibi bu

uygulamalar1 Android Studio IDE’si iizerinde Kotlin programa dili ile yazmaktadir.

3.1. AMAC

Bulundugum birim, mobil uygulamalar1 Kotlin programa dili ile gelistirdiginden
oncelikli gérevim, bu dili 6grenip bu programlama dili ile staj siiresince yapacagim projedeki
ozellikleri etkin bi sekilde nasil kulllanacagimi 6grenmek, boylece egitim siiresi sonunda Kotlin

programlama dili ile bir mobil yazilim projesi olusturmaktir.

3.2. TANIM

Staj siliremin ilk zamanlarinda internet iizerinden Kotlin programlama dili ile Java
programlama dilinin farklarini, benzerliklerini 6grenip, Android mobil uygulama gelistirirken
hangisinin daha avantajli oldugunu &grenip ve bdylece ileride bu alanda kullanacagim
programlama diline karar vermeme yardimci olacak bir egitimden sonra, staj siiresince

yapacagim staj projemi kolaylikla yapmami saglamaktir.

3.3. SUREC ve ISLEYIS

Android Studio’nun daha sonradan destekledigi Kotlin programlama dilini 6grenmem
gerekiyordu. Bu yiizden dncelikle Java programa dilini 6grenecektim. Boylece iki dil arasindaki
farki 6grenecek, Android isletim sistemi icin mobil uygulama gelistirirken hangisinin daha

avantajl oldugunu 6grenecektim.

Ik olarak Java’daki bilgilerimi tazelemek iizere énce degiskenler, diziler, listeler, set ve
map gibi yapilar, for, while, if gibi dongiiler, siniflar, yapici metodlar, getter & setter metodlari
gibi javanin temel 6gelerini arastirdim, bildiklerimi pekistirdim, bilmediklerimi ise 6grenmis
oldum.

Uygulamalarin arayiizii olan layoutlar hakkinda bilgi aldim. ConsraintLayout,
LinearLayout ve RelativeLayout gibi yapilarin farklarimi ve birbirlerine gore avantajlarim

O0grendim.



Daha sonra sayfalar arasi gecisi 6grenip, sayfalar arasi bilgi aktarmay1 6grendim. Basit
bilgiler icin SharedPreferences yapisini, biiyiik veriler icin ise veritabanimi kullanmay1
0grendim. Ayni zamanda Google’in sunmus oldugu Firebase {izerinden veri tabam kullanmay1
ve Facebook’un yazmis oldugu Parse adli veritabanini kullanararak, cevrimici olarak veri

depolamay1 6grendim.

Gerisayim, kronometre gibi siire sayic1 6zellikleri kesfedip bu ozellikleri basit oyunlar
yaparak pekistirdim. Google Maps’i android uygulamalar iizerinde nasil kullanacagini, nasil
kullanicinin yer tespiti yapilacagini, kullanicinin bulundugu yeri kaydetmesini saglanmasini

O0grendim.
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Sekil 3.3.1: Google Maps kullanic1 konumu

Internet iizerinde {icretsiz olarak sunulan, D@viz bilgisini iceren API’leri kullanarak
uygulamaya entegre etmeyi, LibGdx adh kiitiphaneyi kullanarak nasil basit bir oyun
yapilacagini 6grenerek uzay temal kiiciik bir oyun yaptim.

Ve son olarak da uygulama igerinde bir resim dosyas1 yiiklemeyi, bu dosyay1
veritabanina kaydetmeyi, daha sonra kullanicin gérmesi amaciyla kullanicaya gosteren bir

galeri uygulamasi yaptim.

Java egitimlerim bittikten sonra, ayni seyleri nasil Kotlin yapilacagim 6grenmek
amaciyla Kotlin egitimime basladim. Kotlin’de Java’ki gibi getter setter metodlarinin
olmadigin1 gordiim. Java dilinden farkli olarak kotlinde, satir sonlarinda noktali virgiil
kullanilmadigini, uygulama ici bilesenlerin tanimlanmasina ihtiya¢ duyulmadigim gérdiim. Ve
NullPointerException hatasindan kaginmak amaciyla degiskenlerin null deger aldig1 sirada

Android Studio’nun uygulamanin derlenmesine izin vermedigini gérdiim.



Kalan Siire: 34

Toplam Puan: 23

Sekil 3.3.1: Mini yakalama oyunu

Java’da Ogrendigim tiim bilgeleri Kotlin dilinde de uygulama yazarak kotlin diline
hakim olmaya ¢alistim. Yine burda da veritabani’na veri kaydetmeyi, resim dosyasi yiiklemeyi,
veri aktarmayi, fragmentleri kullanmay1 6grendim. Java’dan farkli olarak oturum agmayi ve

Firebase tizerinde kullanici bilgilerini kaydetmeyi 6grendim.

Kotlin’de staj projemi yapmadan énce bilgilerimi pekistirmek adina kullanicilarin resim
yiikleyebildigi, diger kullanicilarin da goérebildigi bir resim uygulamasi ve haritada bulundugu

konumu kaydedebildigi bir yer rehberi uygulamasi gibi basit uygulamalar gelistirdim.

Java ve Kotlin programlama dillleri egitimim Javaya iki hafta, Kotlin’e bir hafta
ayirarak yaklasik 3 haftam bu egitimler sayesinde gecti. Kalan 2 haftayr da staj projemi

gelistirmek icin kullanacaktim.

]
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Sekil 3.3.3: Doviz Cevirici



4. PROJE

Yaptigim staj projesi MovieDB adli bir websitenin iicretsiz olarak sunmus oldugu
API’yi kullanarak, uygulama kullanicilarinin filmler hakkinda bilgi alabildigi, o filmleri
kaydedebildigi bir mobil uygulama oldu.

4.1. AMAC

Projemde asil amag, uygulama kullanicilarin istedigi filmi kolayca bulabilmesi igin
tasarlanmasi ve gelistirilmesiydi. Kullanicilar, tiim filme ait tiim bilgileri tek bir uygulamadan
bulabilmeliydi. Bulmak istedigi filmi isminden ya da detayl arama sayfasindan filmin tiiriiyle,
puaniyla, oyuncusuyla bulabilmesi de uygulamanin amacim yerine getirilmesi icin yapilmasi

gereken o6zellikleriydi.

4.2. TANIM

Sekil 4.1.1: Splash Ekram

Uygulamada kullanici 6nce bir Splash ekraniyla uygulamanin logosunu goriiyor.
Ardindan kullanicinin oturum agmast igin bir buton var. Bu buton sayesinde kullanici Google
hesab1 araciligiyla uygulamada kolayca oturum agabilmektedir. Eger kullanici basari ile oturum

acarsa uygulamanin tiim 6zelliklerine erigsebilmektedir.



4.3. GEREKSINIMLER VE iHTiYACLAR

Birim liderim, projemin konusunu verdikten sonra internet ortaminda gerekli dokiiman

temini ve aragtirmasini yaptim.

Android isletim sistemi kullanan telefonlarda kullanilmak iizere mobil uygulama
yazilimi gelistirmek icin Android Studio yazilimim kullandim. Uygulamalar1 veritabanina

baglamak icin ise Google’a ait olan Firebase’in Firestore veritabanini kullandim.

4.4. ANALIiZ

Projeye baslamadan 6nce gerekli analizler yapildi. Projede var olmasi gereken bilesenler
diisiiniiliip, veritabani ile uygulama arasindaki yapilar diisiiniildii. Veritabani tablolan segilip,
tablolar arasinda gerekli iligkiler kuruldu. Tasarimda goze hos gelmeyen ayrintilar giderildi.
Sade ve kullanish bir tasarim olmasina dikkat edildi. Projenin tamamlanma siiresi 2 hafta olarak
belirlendi.

4.5. GELISIM SURECI

Projeye bagsladigimda bir film API’ina ihtiyacitm vardi. Bu yiizden MovieDB’nin
ticretsiz olarak sunmus oldugu API’1 kullanmaya karar verdim. Bu API sayesinde filmlere ait
tim bilgilere erisebilmekteydim. API’1 kullanmak icin Retrofit yapisini 6grendim. API’a ait
bilgileri tammladim. API’dan gelen bilgileri karsilamak amaciyla modeller olusturdum. ilk
olarak Filmleri listeleyen layout olusturdum. Sayfa’da RecycleView kullanarak tasarimi
olusturdum. Sayfa icersine sayfada gosterilmek iizere filmler icin adapter olusturdum. Ayni
sekilde Popiiler Filmler, Vizyondaki Filmler, Yakinda gosterime girecek filmler icin de sayfalar

olugturdum.



=  Popiiler Filmler Q

Han Solo: Bir Star Wars
Hikayesi

Geng kagakgl Han Solo (Alden
Ehrenreich), galaksinin en gizli

ve tehlikeli koselerinde yer alti
diinyasinda kendine bir yer
edinmeye galigirken, ileride cok iy...

The Predator

Film, tehdit altinda olan insan
irkini, 6limctl Predator irkindan
korumaya galisan bir ekibin
miicadelesini anlatiyor. Kiigik

bir gocugunun yaptigi yanlislik, e...

Dehsetin Yiizi

Romanya'daki bir manastirda
yasayan geng bir rahibenin intihar

etmesi, sorunlu gegmisinin
o mayan bir
L A ini ctmenin e...

DEHSEHN
YU7ZL

Sekil 4.5.1: Popiiler Filmler Ekran

Sayfalara ait filmlere ait apilerden cektigimiz film bilgilerini listeler halinde adaptére
doldurduk ve bdylece recycleview bulunan sayfalarimiz filmleri listeleyebildi. Vizyondaki
filmler igin icinde bulundugumuz haftay1, yakinda vizyona girececek filmler icin de gelecek

haftanin tarihini query halinde belirterek apileri ¢cagirdim.

Filmlere ait detay sayfasimi tasarladim. Filme ait posteri, filmin adi, yapimcisi, dili,
biitcesi ve puani gibi filme ait filmleri kullanicaya gostermek amaciyla tasarima ekledim. Daha
sonra kullanici bir filme tikladiginda bu detay sayfasina ulasabilecek ve tiim bilgileri
gorebilecekti. Tiklamay: algilanbilmesi igin her bir iteme onClickListener metodunu
tamimladim. Filme tiklandiginda filmin IDsini tutarak detay sayfasina IDyi gonderdim. Ve

boylece filmin tiim detaylarini uygulama APIden cekebildi.

=  Detayli Arama Q
Ara..

Brad Pit
Puan 49-8,8
‘ ‘ Brad Bird
Brad Pitt
Film Tarleri -Bir tiir segin- Brad Gorton
Brad Cole
Oyuncu/Yénetmen -Bir kisi segin-
y steee Brad Dourif
Brad Davis
yil 2018
Brad Hawkins
Dil -Bir dil segin- Brad Turner

Brad Desch

Sekil 4.5.2: Detayl1 Arama Ekrani
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Kullanici igin oturum agma sayfasi tasarladim, kullaniciya kolaylik tasimasi agisindan
tek tusla oturum agabilecegi Google’la oturum a¢ butonu ekledigim sayfay:1 yaptim. Firebase’in
Auth 06zelligini uygulamama entegre ettim. Boylece kullanicinin telefonda kayith oldugu

Google hesabiyla uygulamamiza giris yapabilmesini sagladim.

S

Samet Sunman
asnusweb@gmail.com

Popiiler

Vizyondakiler

Yakinda

B © @O

En Gok Beklenenler

Jo)

Detayli Arama

Profil
L 4 Favorilerim
Q Ayarlar

Sekil 4.5.4: Navigation Drawer

Uygulamaya gorsellik ve kullanici dostu arayiiz saglamasi agindan Navigation Drawer
ekledim. Boylelikle sayfalar arasi daha kolay oldu. Navigation Drawer’da sayfalar1 ekledim.
Kullanicinin ismini ve resmini iceren profil sayfasi ekledim. Profil Sayfasinda kullanicaya ait

bilgiler bulunmakta ve kullanici ¢ikis yapabilmesi i¢in buton olusturdum.

Samet Sunman

asnusweb@gmail.com

Uyelik Tarihi Favori Filmler
05.09.2018 2

GIKIS YAP

Sekil 4.5.5: Profil Ekram



Filmlere ait detay sayfasina bir Floating Action Button ekledim. FAB Butonuna kalp
ikonu resmi koyarak, kullanic1 bu butona tiklayarak istedigi filmi favorilere ekleyebilmektedir.
Bu favorilere eklenen filmler kullaniciya ait Firebase Firestore veritabaninda film id’lerini tutan

bir dizi seklinde tutularak, daha sonra favoriler goriintiilenmek tizere saklanabilmektedir.

& Yenilmezler: Sonsuzluk Savasi

Avengers: Infinity War (2018)

Puan: 8.3/10
Yayin Tarihi: 2018-04-25
Yapimci: Marvel Studios
Ulke: United States of America
Dil: en
Biitce: $300.000.000
Hasilat: $2.046.239.637
Tr: Macera, Bilim-Kurgu, Aksiyon
Yenilmezler: S :
enlimezier: sons... i Komueu:

Kaptan Amerika ve Iron Man'in arasinda yasanan
olaylarin ardindan béliinen kahramanlarimiz,
birbirlerinden uzaklara savrulurlar. Hepsi kendi

Avengers: Infinity War (201 8) yandas]e}nyla diinyay! korumaya Qal@m?ktad\r.
Ancak diinyanin kaderi bir kez daha tehlikeye

Puan: - 8.3/10 girer. Sinirsiz bir gii¢ kaynagi olan sonsuzluk
Yayin Tarihi: 2018-04-25 taslarinin pesine diisen Thanos, diinyanin
Yapimer:  Marvel Studios gordiigii en biyiik tehdittir. insanigin kaderi
Ulke: United States of America bir kez daha, insanlik igin savagmaya ant
Dil: en icmis kahramanlarimiz elindedir. Higbir
Biitce: $300.000.000 sliper kahramanin tek basina yenemeyecegi

biiyiikliikteki bu tehdit igin ekipler birlesmeli ve

Hasilat: 2.046.239.637
$ tehdide tiim gigleriyle karsi koymalidr...

Tur: Macera, Bilim-Kurgu, Aksiyon

Sekil 4.5.6: Film Detay Ekrani

4.6. TEST VE UYGULAMA

Proje yapim siiresince ekip calisanlarina projeyi gosterdim. Tavsiyeler aldim. Bilgimin
yetersiz oldugu kisimlarda onlardan yardim aldim. Proje sonunda projemi birim liderim Gékhan
Bey’e gosterdim. Hatali ve eksik goriilen yerler hakkinda bilgi aldim. Diizenlenmesi gereken
yerleri ve gelistirilmesi gereken kisimlar1 not ettim. Hatalar1 giderdim. Projelerin calismasinda
herhangi bir sikinti yasanmadi. Gelistirilmesi adina yeni 6zelliklerin eklenmesi daha sonraya
birakildi. Projeyi departmandaki ilgili kisilere projeyi gosterdim ve son olarak birim y6neticim

Gokhan Beye projeyi sunarak, gelistirilmesi adina yeni tavsiyeler ve ipuclari aldim..

4.7. PROJE SONUCU

Projemde okulda 6grendigim Java Programlama ve Mobil Programlama derslerindeki
bilgiler ile stajda 6grendigim bilgi birikimi Kotlin dilinde Android Studio iizerinde yazilan
kodlarin diizenli, anlasilir ve kolay bir yontem ile olusturmayi Kotlin’deki dil yapisini daha
etkin kullanmay1 6grendim. Firebase Firestore ve Parse ile Android arasindaki veritaban

baglantis1 ve kullanici girisini daha etkin kullanmay1 6grendim.
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Java ve Kotlin’de degisken yapilarini, simf yapilarim égrendim. iki dil arasindaki

farkliliklar1 ve benzerliklerini gérdim.

Google Maps’i nasil android uygulamalarina entegre edilecegini, kullanicilarin mevcut

konumlarini nasil kullanilacagini 6grendim.

Retrofit yapisi sayesinde API servislerinin nasil mobil yazilimlarda ¢alistigini tecriibe
ettim, ticretsiz API servislerini kullanarak daha gorsel sekilde giincel wveri aktarimim

kullanicilara sunulmasim sagladim.

Github’da ticretsiz olarak sunulan bazi kiitiiphanelerin Gradle yapisimi kullanarak nasil
kullanacagini 6grendim. Mobil yazilim yaparken kod yazimi kolayliginin nasil saglandigini

6grenmis oldum.

5. SONUC

General Mobile’de toplam 25 is giinii siiren ikinci zorunlu yaz stajim tamamlandi. Bu

stirecte kurumsal bir girkette en verimli sekilde gecirerek bir kez daha deneyim edinmis oldum.

Bu stajimda Bilisim Teknolojileri departmani i¢cinde mobil yazilim gelistirme biriminde
calisarak gozlemlemek benim icin cok 6nemli bir tecriibe oldu. Mobil yazilim gelistirme ekibi
ile birlikte calisirken de gorevler aldim ve onlarin neler yaptigini ve calisma ortamim

gozlemleme firsatim oldu.

Stajim siiresince bana isler ve projeler verildi, bu projelerde calistim ve bana verilen
isleri tamamlayarak devam edilmesi icin teslim ettim. Staj zamaninda verilen isleri en iyi
sekilde yerine getirmeye cahstim. Is akisim nasil cahstiklarim gézlemledim gergek bir calisma

hayat1 icin bana cok giizel tecriibeler katti.
Oncelikle kiigiikliikten beri hayalim olan bilisim alammin iyi yanlarini ve zor yanlarini

gormeme neden oldugu icin ve kariyer gelecegim adina fikir edindigim i¢in ¢cok mutluyum. Bu

sayede bulundugum alanda iglerin nasil gittigini gérebildim.
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Bu siirecte benimle ilgilenen birim yoneticim Gokhan Bey ve uygulama gelistirme
ekibinde beraber calistigim Semih Bey, Tolga Bey, Mustafa Bey, Mehmet Bey ve diger ekip
calisanlar stajim boyunca bana ¢ok yardimci oldular. Siirekli yeni seyler 6grenmeye beni tesvik
ederek sorularimi her zaman dinleyip benimle ilgilendiler. ilerki dénemde hangi alana
yonelmem gerektigi hakkinda fikir edindim. 1 ayhk stajim siiresince sayelerinde ¢ok sey
6grendim ve benim icin ¢cok verimli bir donem oldu. Departmandaki diger calisma arkadaslarim

da her zaman bana anlayish yardimsever ve sicak davrandilar.
Son olarak General Mobile biinyesindeki Mobil Yazilim Gelistirme birimine staj siirem

boyunca bana samimi davrandiklar1 ve her zaman yardimci olduklan icin ¢ok tesekkiir

ediyorum.
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