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1. GIRIS

25 ig giini sliresince yaptigim stajimi Boyner Biiyilk Magazacilik A.S.’nin merkez
ofisinde ve sirketin bilisim teknolojileri departmaninin yazilim biriminde gerceklestirdim. Staj
gordiigim birimin yoneticisi Serdar Bey ve birimde gelistirici olarak calisan Fatih Bey,
Onurcan Bey ve Ebru Hanimla tanistim. Bana sirketteki gorevleri, yaptiklar1 isler ve sirket
hakkinda bilgiler verdiler. Oncelikle staj siirence neler yapabilecegim ve ne yapmak istedigim

hakkinda konustuk. Daha sonra bana bilgisayar tahsis edilip gerekli yazilimlar kuruldu.

Staj boyunca amacim kendimi gelistirmekti. Bu yiizden verilen gorevlerde eksik
bilgilerimi gerek internetten arastirarak, gerekse ekiptekilerin bilgilerinden yararlanarak

gelisimime katki sagladim.

Bilgi birikiminin yani sira kurumsal bir sirkette; “Yazilim gelistirici ne is yapar?”,
“Nasil ¢alisir?”, “Ekip c¢alismasi nasil olur?”, “Hangi alana yonelmeliyim?”, “Hangi yazilim
dillerini bilmem gerekir?”, “Sorumluluk vaktinde nasil yerine getirilir?”, “Kurumsal ve 6zel bir
sirkette ¢alismak nasildir?” gibi bir¢ok soruya cevap bularak mesleki anlamda da bilgiler

edindim.

2. SIRKET HAKKINDA BIiLGI

Boyner Biiyiik Magazacilik A.S, teknoloji ve gida alani haricinde perakende sektdriin
Tiirkiye’de onde gelen kuruluslarindandir. ilk Boyner magazasi, faaliyetine 1981 yilinda Carsi
adinda Bakirkdy’de basladi. Daha sonra Istanbul’un birgok yerine magazalar acti. Bayilik
sistemiyle Cars1 Biiylik Magazacilik; Diyarbakir, Trabzon, Mersin, Denizli ve Konya’da ilk

magazalarini agti.

2004 yilinda degisim programi c¢ergevesinde Carsi ismini Boyner olarak degistirdi.
2006’dan sonra kozmetik, ev tekstili ve spor alanindaki yatirimlariyla Boyner Evde ve Boyner

Sports’u miisterileriyle bulusturdu.

Boyner, sektoriin giiclii markalarindan YKM’nin %63 oranindaki hissesini 2012 yilinda
satin almasinin ardindan, 2013 yilinda geri kalan %37°lik hissesini ve marka haklarini da satin
alarak YKM Giyim ve Ihtiyag Maddeleri Ticaret ve Sanayi A.S. ve YKM Pazarlama A.S.’nin

paylarinin tamamina sahip oldu.



Kisaca Boyner Biiylikk Magazacilik, gilinlimiiz itibariyle 37 ilde 118 magazasi ile
300.000 m? satig alanina ulasip yil sonu itibariyle 4.800 calisani ile yaklagik 120 milyonun

izerinde ziyaretgiyi agirladi.

Sirketin merkez ofisinde bilgi islem, e-ticaret , muhasabe , pazarlama , kategori , idari
isler, insan kaynaklar1 , satis departmanlari bulunmaktadir. Her departmanda yaklasik 50 adet
bilgisayar bulunmaktadir. E-ticaret personelleri Mac kullanmaktadir. Her departmanda ayni

zamanda yazici1 ve tarayict bulunmaktadir.

Biiyiik network yapisi1 tiim bilgisayarlarda 100 Mb/s olacak sekilde 50 portlu Cisco
SL.M2048T-EU ana omurga ve gerekli yerlerde 8 port veya 5 port kiigiik switchlerle birbirine
baglidir. Tiim network sistemleri arkasinda yonetilmektedir. Cift yonli 100 Mb/s hizindaki

hatla internet acilmaktadir.

Departmanlarda AP(Muhasebe), Microsoft Dynamic CRM(Miisteri Yonetimi),
Photoshop(Cizimler), MyBox(I¢ hizmetler i¢in kuruma 6zel uygulama), EBA(Kampanya ve is
akis1 siirecleri), SAP(Stok takibi), Oracle ve Sql Server (Veritabani) gibi uygulamalar

kullanmaktadir.

Bilgi Teknolojileri departmaninda ise CLM, SAP, ETL, Proje Ekibi, Yardim Masasi,
Kasa, Yazilim Gelistirme gibi birimler bulunuyor. Her dénem 5 ile 10 arasinda {iniversite

Ogrencisi staj gérmektedir.

Staj Yapilan Kurum : Boyner Biiyiikk Magazacilik A.S.

Staj Yapilan Departman : Bilgi Teknolojileri Departmani

Staj Yapilan Birim : Yazilim Gelistirme

Birim Miidiirii : Serdar KURTOGLU

Adres : Biiyiikdere Cad. USO Center Binasi No:245 A K:BO1-
702 34396 Maslak, Sarryer/Istanbul

Telefon :+90 2123357575

Faks 1490 212 276 68 80

E-Posta : bilgiislem@boyner.com.tr


mailto:bilgiislem@sultangazi.bel.tr

3. YAPILACAK OLAN veya YAPILAN i$

Bana verilen ilk gorev sirkette c¢alisan personellerin, sirket hakkinda bilgileri ve
sirketteki  son haberlerin bulundugu Joomla tabanli sitenin eksik kisimlarin yapilmasiydi.
Benden onceki stajyer bu sistemle ilgileniyordu. Staj siiresi bittiginden eksik kalan kisimlarini

tamamlamam i¢in ben gorevlendirildim.

3.1. AMAC

Sirket personellerinin  dogum giinleri, personellerin dogan c¢ocuklari, sirket
yemekhanesinde c¢ikan giinliikk yemek listesi, sirket magazalarina ait bilgilerin bulundugu
listeler gibi personellerin sirket hakkinda bilgi edinmesi gerektigi an ulasabilecegi site igi

alanlar olusturmak.

3.2. TANIM

Sirket personellerinin dogum giinleri, dogan ¢ocuklari, yemek listesi, magaza bilgileri
gibi bilgileri igeren modiiller yapmam gerekiyordu. Modiil i¢inde sirketin veri tabanindan veri
cekmem gerekiyordu. Fatih Bey’in olusturdugu JSON formatindaki verileri JQuery ile

modiillere entegre etmeliydim.

LUERENE]

BOYNER Boyner IT  Boynerlsim  EBA  Sirbcilis Arag ‘

Ankamall Kermes

Ankamall Boyner gonillileri gegtigimiz haftalarda tam iki
sosyal sorumluluda birden yardimet olan bir

Aramiza Bebegi Olanlar Buglin Magaza Listesi
Katilanlar Doganlar

Hoggeldin Nil! 52 ide 83 Maiaza
Aramiza Hos Geldin Selin! Hosgeldin Aras! GIGDEM KOCOK TOMILLER &3

Aramiza Hog Geldin Meliki

Sekil 3.2.1 Sitenin genel gdriinimii



3.3. SUREC ve ISLEYIS

Oncelikle, Joomla hakkinda arastirma yaptim. Modiiller hakkinda bilgiler edindim.

Javascript dili ve JQuery’yi arastirarak modiillerde kullanmam gereken bilgileri edindim.

Bebegi Olanlar ve Bugiin Doganlar modiiliinii basit JQuery ifadeleriyle Fatih Bey’in

verdigi JSON formatindaki servislerle olusturdum.

Online Ciro modiiliinii yine ayni sekilde veritabanindan g¢ekilen verilerle doldurdum.
Giincel ciro miktarini, hedeflenen ciro miktarina oranlayarak, giincel hedefin ne kadarim

tutturuldugunu Bootstrap progress bar yardimiyla gosterdim.

Online Ciro

Toplam Hedef: 20000

$uan: 8980.12

En Yiiksek Ciro (BOYNER): 4775.06
En Yiiksek Ciro (YKM): 3817.98

En Yiiksek Ciro (OUTLET): 387.08
En Yiiksek Ciro (CARSI): 0

En Yiiksek Ciro (YKM OUTLET): 0

Sekil 3.3.1 Online Ciro Modiilii

Magazalar modiilii i¢in ¢ektigim verilerin uzunlugundan toplam magaza sayilarini
hesapladim. Magaza isimleri, magazanin bulundugu sehrin ilk ii¢ harfi basinda belirtelerek
bulunuyordu. Once onlar1 substring metoduyla sadelestirdim. Sehir sayilarin1 bulmak i¢in ayni
sehirdeki magazalar1 ayirdim. Sehir adlarini combobox ile listeledim ve alfabetik olarak
siraladim. Sehir adlarim1 parametre olarak gondererek, secilen listedeki sehirdeki magazalari

baska sayfada gosterebildim.



@ bbmiistest8080/index.php;

box@24) [} 1051501202788 M ASPTutorial B Tutorial: Getting St

Magaza Listesi

Magazalarimiz

Pergembe, 27 Temmuz 2017 12:09 tarihinde yayintandi. - Super User tarafindan yazild

12 ilde 83 Magaza

AYDIN (1)
BALIKESIR (1)
BURSA (1)
BATMAN (1)
CAMAKKALE (1)
DENIZLI (1)
DIYARBAKIR (2)
ERZURUM (1)
- ESKISEHIR (2)
GAZIANTEP (1)
Or Hatay (2)
ISPARTA (1)
ISTANBUL (24)
IZMIR (3)
KAHRAMANMARAS (1)
KIRIKKALE (1)
KONYA (2)

T| KAYSER] (3)
MALATYA (2)

wl varnciu ca

Sekil 3.3.2 Magaza Listesi Modiilii Sekil 3.3.2 Tiim magazalar listeleyen sayfa

Sirketteki c¢alisanlarin bilgilerinin bulundugu servis elimde olmadigindan kisiler yerine
magazalar ilizerine gelistirdim. Rehber modiilii i¢in bir textbox ve buton koydum. Textboxa
yazilan ismin ilk iki harfi yazilmasiyla isim Onerisi ¢ikmasi i¢in ‘awesomplete’
isimli kaynak kodu kullandim. Bu sayede isim girilir girilmez veri tabanindan ¢ekilen isimler

tizerinden kullaniciya ipucu verebilecekti.

Hgies e e

sl bl |m
|E 12 4

|

IST_SASKINBAKKAL'in bilgileri:
m OrganizationName: BOYNER
Locationld: CM10
_, I CityName: ISTANBUL

gttt

Sekil 3.3.2 Rehber Modiilii Sekil 3.3.2 Arama yapildiktan sonra Rehber Modiilii



4. PROJE

Yaptigim ilk proje Windows Forms araciligiyla C# dili kullanarak gelistirdigim zeka ve
yetenek temali oyunlardan olusan bir uygulama oldu. Bu projeyi bitirince, ekibim WebSocket
protokolii kullanarak bir Chat sitesi hazirlamami istediler. Bu proje de bitince yine WebSocket

kullanarak multiplayer araba yaris1 oyunu yaptim.

4.1. AMAC

[lk projemde Nesneye Dayali Programlama dersinde 6grendigim C# bilgimle bir
Windows Forms uygulamasit olusturmak, diger projelerimde ise daha oOnce hig
deneyimleyemedigim ASP .NET platformunda MVC tasarim Oriintiisii kullanarak web site
olusturmak, WebSocket protokdliinii 6grenip diger protokollerden avantajini kullanarak gergek

zamanli web sayfalar1 olusturmak.

4.2. TANIM

Windows Forms uygulamasinda oncelikle kullanic1 giris ekrani ile karsilasiyor. Uye
kayd1 yapip oyun sistemine girebiliyor. 9 farkli oyundan birini se¢ip oyun oynayarak oyunlarin
zorluguna gore puan kazaniyor. Diger kullanicilarin da toplam puanlarmi gorerek diger
oyuncularla rekabet icersinde olabiliyor.

Chat uygulumasinda WebSocket protokoliinii kullanan SignalR kiitiiphanesini
kullandim. Bu sayede kolayca WebSocket hostu kurabildim.

Araba oyunu uygulamasinda yine ayni sekilde SignalR kullandim. Boylece gercek

zamanli olarak iki oyuncu HtmlS5 {izerinden araba oyunu oynabilecek.

4.3. GEREKSINIMLER VE IHTiYACLAR

Ik hafta projenin konusunu belirleyip, internet ortaminda gerekli dokiiman temini ve
aragtirmasint yaptim. Windows Forms da C# dilini kullandim. Web sayfalarinda ise CSS,
Html5, JavaScript dilleri kullandim.

Windows Forms ve ASP.NET platformlarinda kod yazmak i¢in Visual Studio 2017
Community yazilimimi kullandim. Uygulamalar1 veritabanina baglamak i¢in ise Microsoft SQL

Server Management Studio yazilimini kullandim.



4.4. ANALIiZ

Projeye baslamadan 6nce gerekli analizler yapildi. Projede var olmas1 gereken bilesenler
diisiiniiliip, veritabani ile uygulama arasindaki yapilar diisiiniildii. Veritabani tablolar1 segilip,
tablolar arasinda gerekli iligskiler kuruldu. Tasarimda goze hos gelmeyen ayrintilar giderildi.
Sade ve kullanigh bir tasarim olmasina dikkat edildi. Her bir projenin tamamlanma siiresi 1

hafta olarak belirlendi.

4.5. GELISIM SURECI

a. Oyun Uygulamasi

[k olarak yapmak istedigim proje zeka, hiz, yetenek ve dikkat gerektiren 6geleri iceren
oyunlardan olusan bir uygulamaydi. Planladigim ilk sey hangi oyunlar1 tasarlamam gerektigiydi.
Aklima gelen ilk fikir, resimlerden kelimeyi tahmin etme oyunuydu. Diger oyunlar hakkinda
fikir edinene kadar bu oyun i¢in ise koyuldum.

Resim tahmin oyununun her asamasinda kullanicaya bir kelime soruluyor. Bu kelime
resimbil smifinin iginde bulunan kelime listesinden rastgele secilerek kullaniciya gosteriliyor.
Kelimenin harf sayisinca ¢izgi ve kelimeyi anlatacak 4 adet resim bulunuyor. Bu sayede
kullanict kelimeyi tahmin edip kelimeyi textboxa yazabiliyor. Eger aklinda fikir olusamadiysa
soru isareti (?) butonuna tiklayarak kelimeden rastgele bir harfi ekrana yazdirabiliyor. Ancak

kullanicinin kazanacagi puan da azaliyor.

o5 Resim Bil - [m| bt

Soru Puani: 300
Toplam Puan: 0

a-a--
—

Gonder

Sekil 4.5.1 Resim Bil Oyunu



Yon Eslestirme oyununda rastgele 1 ile 4 arasinda say1 olusturup bu sayilara karsilik
gelen yonler okun yoniinii belirliyor. Farenin MouseDown ve MouseUp tetiklemeleri ile ¢izilen
yoniin dogrulugu tespit edilip puanlama yapiliyor. Her agamanin 2 saniye siiresi var. Siiresi

dolunca okun yonii degisiyor.

o5 YonEslestir — ] >

Puan: 1500 Sire: 0.1

Ok yonunde fareyi surnikdeyin .

T

Sekil 4.5.2 Y6n Eslestirme Oyunu

Biiyiik-Kii¢lik oyununda ilk 3 saniye siiresince ilk say1y1 gosteriyor. Daha sonra rastgele
iiretilen 1 ile 100 arasindaki say1, dnceki saytya gore karsilastirma yapilmast isteniyor. Onceki
sayidan biiyilikse biiylik butonuna, kiiclikse kiiciik butonuna basilmasini istiyor. Yine cevabin

dogruluguna gore puan artarken, yanlis cevaba ise puan azaliyor.

a5 BuyukKucuk — O x

Puan: 800 Sure: 04
GordUdglnuz saytyn onceki saynya gore yorumlayn

66 [

Kigiik

Sekil 4.5.3 Biiyiik-Kii¢lik Oyunu



4 Islem oyunundaki islemler veritabanindan rastgele iiretilen sayilara karsilik gelen soru
IDlerine gore ekrana yazdiriliyor. Cevap dogruysa 200 puan ekleniyor, yanligsa 100 puan

eksiliyor.

o= Matematik — O >

Puan: 200

DOGRU
393+ 3 = |131

Yeni Som

Sekil 4.5.4 Matematik 4 islem Oyunu

Renk Eglestirme oyunda rastgele iiretilen renkler iki farkli panelin arkaplan rengi farkli
renkler olacak sekilde ayarlaniyor. Bu panellerin herbirine de rastgele tiretilen renklerin isimleri
yazili olan labeller ekleniyor. Bu labellerin sadece biri panelle ayni renk degerine sahip. Oyun
ise oyunun zor olmasi acisindan kullanicidan renk eslesmesi “farkli” olani se¢mesini istiyor.

Dogru se¢im 200 puan kazandirirken yanlis se¢im 200 puan kaybettiriyor.

o5l RenkEsle — O >

Puan: 1000 Sure: 06

Renk eglestirmesi yanlis olan kutuya tikla

Sekil 4.5.5 Renk Esle Oyunu



Ayni Olan1 Eglestir oyununda 16 panelin {izerine eklenmis labeller listedeki wedding
fontundaki harflerden rastgele seciliyor. Labellerin rengi arkaplan rengi ile ayni iken labelin
iistiine tiklaymnca siyah renge donerek panel acilmis oluyor. Ilk secilen labelle ikinci segilen
label ayni ise eslesiyor ve 100 puan ekleniyor. Eger farkli ise labeller tekrar kapaniyor. Tiim

labeller eslesince toplanan puan gecen siireye gore toplam puan haznesine yaziltyor.

B8 AyniEsiestir - O X

Puan: 200 Sire: 27

Sekil 4.5.6 Ayni Olan1 Eglestir Oyunu

Coktan Se¢meli oyunu veritabanindan ¢ekilen sorulardan olusuyor. Eger verilen cevap
dogru ise ekrana dogru yazip 200 puan kazanirken, yanlis cevapta ekrana kirmizi renkte yanlis

yazilip 100 puan kaybediyor. Yeni soru butonuna tiklayarak da diger soruyu gorebiliyor.

85 CoktanSecmeli — O .

Puan; 600 Sore: D

Dunya'nin Uydusu Hangisidir?
Gines

»*  DOGRU

Venus

| Yeni Sou |

Sekil 4.5.7 Coktan Se¢meli Soru Oyunu

10



Farkli Olan1 Bul oyununda 13x10 alanindaki panellerden olusan ekranda tiim harfler
ayni iken digerlerine benzeyen sadece biri farkli harfden olusan labellerden meydana geliyor.

Kullanic1 farkli olani buldugunda labela tiklayinca gegen siireye gore puan kazaniyor.

=l FarkliClan — O X

Puan: 0 Sire: 10

QaQaQQQQaQQQaQaaQ
QaoQQQQaQQaQQQQ
QaQeaQaQQeaQQaQaQQaQ
QaQQQQQQaQQQaQ
QaQaQaQQQaQaQQQaQ
QaQaQaQaQeaQaaQQQaQ
QeQQaaQQQeaQeaaQaeaQaQ
QaQQaQaQQaQaQQQaQ
QaaeaQaQQaeaQaQaQaQ
Qa@QQaQQQQaQQQaQ

Sekil 4.5.8 Farkli Olan1 Bul Oyunu

Sayilar1 Sirala oyunda ise 5x5 boyutundaki panellerden olusuyor. Panellerdeki labeller
ise rasgele tretilmis 1 ile 25 sayilar1 arasindaki sayilardan olusuyor. Kullanicidan 1 den
baslayarak sirayla kiiciikten biiylige sayilari siralamasini isteniyor. Gegen siire zarfinda bitirme

stiresine gore kullanici puan kazanabiliyor.

a5l SayilariSirala = O >

Puan: 50 Sire: 12

18[9 20 7 [15
10 5 8 22 24
il E 14
23 6 2 3 16
17 [11 19 (25 |4

Sekil 4.5.9 Sayilar1 Siralama Oyunu

11



Uygulamaya giris yapildiginda kullanici girisi ekrani ile karsilagiliyor. Kayit olan
kullaniclar kolayca giris yapabiliyorlar. Eger kayith degillerse Kayit Ol butonundan kayit
olabilirler. Eger sifrelerini unuttuysalar sifremi unuttum kismindan kayit olurken cevapladiklari

gizli soru ile yeni sifrelerini olusturabiliyorlar.

al Girig — O *
"

——
o C—

Kayt Ol

Sekil 4.5.10 Kullanici Girigi Ekrani

s Kayit - [m} *

Kullamer Adi: l:l

o —

o —

S —
Gizli Soru: | V|

v [

Cinsiyet: (@) Ekekk () Kadin

Gonder

Sekil 4.5.11 Kullanic1 Kayit Ekrani

g5 Sifremilnuttum — O >

ikeokul Sdretmeninizin adi nedir?

Gonder

Sekil 4.5.12 Sifremi Unut.tum Ekrant

12



Uygulamaya basartyla giris yaptiktan sonra anasayfa ekrani ile karsilagiyorlar. 9 farkh
oyundan birini se¢ip istedigi oyunu oynayabiliyorlar. Ekranin sol iist kdsesinden kullanicinin

kendi puanimi, sag kosesindeki Puan Listesi kismindan ise diger kullanicilarin puanlarini

gorebiliyorlar.

85 Anasayfa — O .

Samet SUNMAN, Hosgeldin! Puan Listesi
Toplam Puariniz; 248810

Resim B 4igem C"“*S i
Yén Egegr | | Renk Egestir Fa"k*&f“

Bilyiik-Kii ik "*“E Olan || govian Sirala

Sekil 4.5.13 Oyunlar Anasayfa Ekrani

Puan Listesi ekraninda diger kullanicilarin toplam puanlar1 ve her oyunun ayri ayri

puanini gorebiliyorlar. Kullanict kendi puanini ise yesil renkte gorerek sirasini bulabiliyor.

,Et PuanlListesi

yonPuan renkPuan fardiPuan

matematik Puan coktanPuan

toplampuan resimPuan

kullaniciadi

Sekil 4.5.14 Kullanicilar Puan Listesi

13



DESKTOP-N153P2D\..55.0yun - dbo.wye -+ < [
[ uyeno kullaniciadi sifre ad soyad toplampuan cinsiyet gizlisoru
. » '. casska mnn samet sunman 250360 Erkek Ilkokul Ggretrm
aysuss 2275 Ayse Derin 227200 Kadin Annenizin dog|
3 imtory 2275 Mimra Caneli 153600 Kadin Annenizin dog|
4 mahmut 1234 Mahmut Orhan 102410 Erkelk Annenizin dogf
melis 2275 Melisa Tark 532570 Kadin Evcil hayvanin
T ihsansunman 5299 ihsan sunman -2010 Erkek Annenizin dog
NULL NULL NULL NULL NULL NULL NULL
£ >
1 of6 | b b b Cell is Read Only.

Sekil 4.5.15 Kullanicilar Tablosu

b. Chat Uygulamasi

Chat Uygulamasina baglamadan once ilk isim ASP.NET ve MVC yi aragtirmak oldu.
Ciinkii daha 6nce bu konularda herhangi bir deneyiyimim yoktu.

ASP.NET web frameworku hakkinda birka¢ arastirma yaptiktan sonra MVC tasarim
orlintlisiinii de kullanmamin benim i¢in daha uygun olacagini 6grendim. Arastirma yaparken
MVC (Model-View-Controller), yazdigimiz uygulamanin is mantig1 ile kullanici arayiiziinii
birbirinden ayristiran, uygulamanin farkli amaclara hizmet eden kisimlarinin birbirine girmesini
engelleyen bir yazilim mimarisi oldugunu 6grendim.

Kodun farkli amaglara hizmet eden yapilarini birbirinden ayirarak, kodu daha rahat
gelistirilebilir ve test edilebilir (yani daha az hata ¢ikartma potansiyeline sahip) hale getirmis

oluyoruz. MVC {i¢ kisimdan olusur:

Model: Uygulamada  kullanilan  verileri temsil eder ve  verilerin
islenme mantiginin saklandigr kisimdir. (Verilerin validasyonu burada
yapilir). Genelde verilerin veritabani (veya XML gibi benzer bir yere)
kaydedilmesi ve kayith yerden alinmasi islemleri yine burada olabilir.

View: Basit¢e, uygulamanizin kullanicilarinizin géziiyle gordiigti kismidir, araytizdiir.

Controller: Model ve View arasinda getir gotiir islemlerini gerceklestirir. Kullanicilarin
View iizerinden gergeklestirdigi islemlerle alinan veriyi Model’e tasir,

Model’den aldig1 veriyi View iizerinden kullaniciya gosterir.

MVC yapisinda ana manttk Model ve View yapisinin ayrilmasidir. Bu iki yap1
arasindaki haberlesmeyi saglayan kopriiye Controller diyoruz.
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ASP.NET iizerinde MVC kullanarak gelistirdigim ilk uygulama basit bir kullanic1 girisi
yapilabilen website oldu. Bu sayede giris yapabilen kullanicilar chat uygulamasina ve araba

yaris1 uygulamasina erisebilecek durumda oldu.

Kayit Ol

Kullanici Ade:

casska

E-Posta:
sametsunman@s

iitfen gecerli bir E-posta adresi girin
Ad:

Samet

Soyad:

Sunman

Sekil 4.5.16 Kullanic1 Kayit Ekrant

Oturum Ag

Kullanici Ad:

Sifre:

Oturum Ag

Kayt O

® 2017 - Asnus

Sekil 4.5.17 Kullanici Girig Ekrani
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Asp.NET MVC Projesi  Home

Sitemize Hosgeldiniz!!!

Yukaridaki linklerden Chat yapabilir yada oyun oynayabilirsiniz.

& 2017 - Asnus

Sekil 4.5.18 Oturum agtiktan sonra ekran

MVC’nin ne anlama geldigini 6grendikten sonra sira chat uygulamasini yapmaya geldi.
Chat uygulamasini gercek zamanl olarak ¢alismasi icin Websocket protokoliinii 6grenmeliydim.
HTMLS5 ile gelen bu yeni protokol WebSockets’di.WebSockets, internetin karmagik
haberlesme islemlerini gergek-zamanli olarak gergeklestirebilmesini saglayan bir sistem.
WebSockets, istemciye bir baglanti kurup bu baglantiy: istedigi kadar siirdiirebilmesini ve

veriyi iki tarafli olarak hem almasin1 hem de gondermesini sagliyor.

Websocket protokoliinii kullanan SignalR kiitiiphanesini kullandim. Once yeni bir proje
aclp SignalR Hub smifini olusturdum. Bu sinif sayesinde tiim clientlere gdnderilen mesajt
yaymlayabilecekti. Sistem su sekilde calisiyor: Textboxta yazilan yazi gonder butonuna
tiklandiginda yukaridaki liste seklinde ekleniyor, bu liste ise web site agik olan herkese

iletiliyor.

* merhaba
® nazilzin?

Gander

Sekil 4.5.19 Chat Web Uygulamasinin ilk hali
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Daha sonra kullanicidan sayfaya girdiginde isim isteyen bir sorgu ekledim. Eger bir isim
girmezse default olarak bilgisayarin ismi otomatik olarak isim olarak ataniyor. Siteme giren
kullanicilar1 bagka bi listeye ekleyerek online kullanicilar goriinebiliyor. Mesajlarin basina isim,

sonuna ise mesaj1 atilan saat ve dakikay1 ekledim.

Mesaj Kutusn
casska - merhaba @7.07)
serdar : nasilsin? gpr.gp)

casska : fytyim, sen? jp7.g1)
ayse : selam 7.7

Gander

Sekil 4.5.20 Chat Web Uygulamasinin son hali

¢. Araba Oyunu Uygulamasi

Araba uygulamas: i¢in de yine ASP.NET MVC iizerinde SignalR kiitiiphanesini
kullandim. Oyun HtmlS5 canvaslariyla olusturulan araba ¢izimlerinin klavye kontrolii ile
diger arabalara carpmama fiizerine kurulu. Bir web sitede Ogretilen html ile oyun yapim

seklinde gosterilen egitimin ardindan bu oyunu alip multiplayer oyuna ¢evirdim.

Chat uygulamasindan farkl1 olarak bu oyun iki farkli sayfada oynaniyor. ilk sayfa server
olarak tek kisi oynayabiliyor. Ikinci oyuncu client sayfasindan baglandiginda server sayfasinda
da aktif olup multiplayer olarak oynayabiliyorlar

Birinci oyuncu anasayfadan yada /server sayfasindan oynabilirken, ikinci oyuncu /client

sayfasindan oyuna dahil olabiliyor.
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Oyuncular kirmizi arabalara her ¢arpmadig siirede oyuncunun haznesine puan yaziliyor.
Oyuncu eger arabaya carparsa onun i¢in oyun bitiyor ve diger oyuncunun da oyunu bitirmesini

bekliyor. Boylece en kirmizi arabalara en uzun siire dayanan oyunun kazanani oluyor.

Baglaniimadi

1. Oyuncu: 23

Sekil 4.5.20 Araba Yarisi Web Uygulamasinin tek oyuncu hali

1. Oyuncu: 25

2. Oyuncu: 10

Sekil 4.5.20 Araba Yarisi Web Uygulamasinin ¢oklu oyuncu hali

Ayrica oyun telefon iizerinden oynandiginda -telefon destekliyorsa- gyroscope sensorii

ile telefonu saga sola hareket hareket ettirerek de oyunu kolayca oynayabiliyor.
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4.6. TEST VE UYGULAMA

Projeler bittikten sonra ekip g¢alisanlarina projeleri gosterdim. Hatali ve eksik goriilen
yerler hakkinda bilgi aldim. Diizenlenmesi gereken yerleri ve gelistirilmesi gereken kisimlari
not ettim. Hatalar1 giderdim. Projelerin caligmasinda herhangi bir sikinti yasanmadi.
Gelistirilmesi adina yeni 6zelliklerin eklenmesi daha sonraya birakildi. Projeyi departmandaki
ilgili kisilere projeyi gosterdim ve son olarak birim yoneticim Serdar Beye projeyi sunup son

halini e-posta aracilig ile ilettim.

4.7. PROJE SONUCU

[k projemde okulda 6grendigim bilgi ile stajda dgrendigim bilgi birikimi C# dilinde
Windows Forms fizerinde yazilan kodlarin diizenli, anlasilir ve kolay bir yontem ile
olusturmayr C#’daki class yapisin1 daha etkin kullanmayir 6grendim. SQL Server ile C#

arasindaki veritabani baglantisin1 daha etkin kullanmay1 6grendim.

ASP .NET framework ile web uygulamalar1 gelistirmeyi, Sql baglantisi ile tablolarla ile

etkilesim kurmay1 6grenerek, web sayfalarinin veritabani baglantisini1 gerceklestirdim.

Diger projelerimde kullandigim MVC yapisi ile web uygulamalarint nasil daha etkin

kullanabilecegimi, MV C Oriintiisiinii normal Oriintiiye gére avantajlarii ve faydalarii gordiim.

Html ve CSS konusunda yeteneklerimi gelistirerek, Bootstrap konusunda bilgi sahibi

oldum.

Websocket protokoliinii kullanan SignalR kiitiiphanesini kullanarak etkin, gergek

zamanlt web uygulamalari olusturabildim. Coklu kullanicilar arasinda etkilesimi saglayabildim.
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5. SONUC

Boyner Biiylik Magazacilik A.S.’de toplam 25 is giinii sliren zorunlu yaz stajim
tamamlandi. Bu siirecte kurumsal bir sirkette en verimli sekilde gecirerek bir deneyim edinmis

oldum.

Bu stajimda Bilisim Teknolojileri departmani i¢inde yazilim gelistirme biriminde
caligsarak gozlemlemek benim i¢in ¢ok Onemli bir tecriibe oldu. Yazilim gelistirme ekibi ile
birlikte calisirken de gorevler aldim ve onlarin neler yaptigini ve ¢alisma ortamini gézlemleme

firsatim oldu.

Stajim siiresince bana isler ve projeler verildi, bu projelerde ¢alistim ve bana verilen
isleri tamamlayarak devam edilmesi i¢in teslim ettim. Staj zamaninda verilen igleri en iyi
sekilde yerine getirmeye calistim. Is akisini nasil ¢alistiklarini gdzlemledim gergek bir ¢alisma

hayat1 i¢in bana ¢ok giizel tecriibeler katti.

Oncelikle kiiciikliikten beri hayalim olan bilisim alanmin iyi yanlarmni ve zor yanlarini
gormeme neden oldugu i¢in ve kariyer gelecegim adina fikir edindigim i¢in ¢ok mutluyum. Bu

sayede bulundugum alanda islerin nasil gittigini gérebildim.

Bu siiregte benimle ilgilenen birim yoneticim Serdar Bey ve uygulama gelistirme
ekibinde beraber calistigim Ebru Hanim, Fatih Bey ve Onurcan Bey stajim boyunca bana ¢ok
yardimci oldular. Stirekli yeni seyler 6grenmeye beni tesvik ederek sorularimi her zaman
dinleyip benimle ilgilendiler. Ilerki donemde hangi alana yonelmem gerektigi hakkinda fikir
edindim. 1 aylik stajim siiresince sayelerinde ¢ok sey 6grendim ve benim i¢in ¢ok verimli bir
donem oldu. Departmandaki diger c¢alisma arkadaslarim da her zaman bana anlayish

yardimsever ve sicak davrandilar.
Son olarak Boyner Biiyiik Magazacilik A.S biinyesindeki Yazilim Gelistirme birimine

staj siirem boyunca bana samimi davrandiklari ve her zaman yardimci olduklari i¢in ¢ok

tesekkiir ediyorum.
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6. EKLER

Ekler bolimiinde projelerin Front-end’te Html, CSS, Javascript gibi diller ve Back-
end’te ise C# dillerin kaynak kodlar1 yer almaktadir ve her bir projenin kodlar1 ayr1 baglik

altinda bulunmaktadir.

6.1 Sirket ici Personel Blogu Modiil Kodlar

<div >
<ul id="list_burn" style="list-style-type:none">

<ful>

</div>
<script src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/3.2.1/jquery.min.js"></script>
<script>
jQuery.support.cors = true;
JQuery.ajax({

url: "http://testmybox.boyner.com.tr/ Api/Lookup/GetUserBornToday",

beforeSend: function( xhr ) {

xhr.overrideMimeType( "application/json; charset=utf-8" );

b

1)

.done(function( data ) {
jQuery.each( data, function( key, value ) {
jQuery("#list_burn").append('<li><a href="#">"tvalue.Personel Adi+'</a></li>");
s

1)s

</script>

Tablo 6.1.1 Bugiin Doganlar Modiilii

<a id="url">Yemek Listesi i¢in <strong>tiklayin</strong></a>

<script>

var tarih = new Date();

var hafta = ((tarih.getWeek())%?7)-1;

var sutun = ["","A","D","G","J","M",""];

var satir = [4,27,50,74]

var bas=sutun[tarih.getDay()];

var bas2=satir[hafta];

var son=String.fromCharCode(bas.charCodeAt() + 1);

var son2=bas2+22;

var params="1:"+bas+bas2+";2:"+son+son2;

$("#url").attr("href", "index.php/yemek-listesi?data_source_user_params="+params);

</script>

Tablo 6.1.2 Joomla Yemek Listesi Modiila

<style>
ul { list-style: none;}
#thumbnails { display: block; margin-bottom: 10px; width:800px;}
#thumbnails ul li { margin-bottom: 12px; float: left; margin-right: 10px;}
#text {background-color:#dfdfdf; padding: 10px; text-align: center;}
</style>
<div id="title"></div>
<div id="thumbnails">
<ul id="m_list"></ul>
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</div>
<script>
var captured = /CityName=(["&]+)/.exec(location.href)[1];
var CityName = captured ? captured : null;
jQuery("#echo").html(CityName);
jQuery.support.cors = true;
JQuery.ajax({
url: "http://testmybox.boyner.com.tr/ Api/Lookup/GetLocations",
beforeSend: function( xhr ) {
xhr.overrideMimeType( "application/json; charset=utf-8" );

}

D
.done(function( data ) {

jQuery.each( data, function( key, value ) {
if(value.LocationName.substring(0,3)==CityName)
{
jQuery("#m_list").append('<li><img
src="https://kurumsal.boyner.com.tr/images/content/18 _LH855HUHgf2q.jpg" width=170><div
value.LocationName.substring(4)+ '</span></div></1i>');
}
else if(CityName=="0")
{
jQuery("#m_list").append('<li><img
src="https://kurumsal.boyner.com.tr/images/content/18 LH855HUHgf2q.jpg" width=170><div
value.LocationName.substring(4)+ '</span></div></1i>');
¥
1
s

</script>

id="text"><span>'+

id="text"><span>'+

Tablo 6.1.3 Magazalarimiz Modiilii

<div class="w3-container w3-padding-large" >
<div id=aciklama></div>
<ul id="liste" style="list-style-type:none"></ul>

<select id="combo" onchange="comboltemselect(this)" onfocus="this.selectedIndex = -1;"></select>

</div>
<script src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/3.2.1/jquery.min.js"></script>
<script type="text/javascript">

function comboltemselect(item)
{
var CityName = $("#combo :selected").val();
location.href="/index.php/magazalar?CityName="+CityName;
b
jQuery.support.cors = true;
JjQuery.ajax({
url: "http://testmybox.boyner.com.tr/ Api/Lookup/GetLocations",
beforeSend: function( xhr ) {
xhr.overrideMimeType( "application/json; charset=utf-8" );

}
$)
.done(function( data ) {
var Mcount = Object.keys(data).length;
var list = [];

jQuery("#combo™").append('<option value="0">TUM ILLER (“+Mcount+')</option>')

jQuery.each( data, function( key, value ) {

var sehir=value.CityName;
var sayi = data.reduce(function (key, value) {
return key + (value.CityName==sehir);
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1, 0);
if(list.indexOf(value.CityName) == -1)
list.push(value.CityName);

jQuery("#combo").append('<option
value="tvalue.LocationName.substring(0,3)+>"+value.CityName+' (+sayi+')</option>');
}
1 '
jQuery("#aciklama").append('<b>'"+list.length+' [lde "+Mcount+' Magaza</b>");
sortSelect('#combo');
s

var sortSelect = function (select) {

$(select).html($(select).children('option').sort(function (x, y) {

return $(x).val().toUpperCase() < $(y).val().toUpperCase() ? -1 : 1;

1)

$(select).get(0).selectedIndex = 0;

e.preventDefault();

¥

</script>

Tablo 6.1.4 Magazalar Listesi Modiilii

<link rel="stylesheet" href="https://www.w3schools.com/w3css/4/w3.css">
<script src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/3.2.1/jquery.min.js"></script>

<div id="yuzde" class="w3-panel w3-grey w3-padding">

</div>

<br>

<p><strong id="boyner"></strong></p>
<p><strong id="ykm"></strong></p>
<p><strong id="outlet"></strong></p>
<p><strong id="carsi"></strong></p>
<p><strong id="ykmoutlet"></strong></p>

<script>

var boyner= 4775.06;
var ykm= 3817.98;
var outlet= 387.08;
var carsi=0;

var ykmoutlet= 0;

var hedef= 20000;
var suan= boyner+ykm+outlet+carsi+ykmoutlet;
var oran=((suan/hedef)*100).toFixed(1);

$("#yuzde").html(function(){
return "<p><strong>Toplam Hedef: "+hedef+"</p></strong><p><strong>Suan: "+suan+"</p></strong><div class='w3-

light-grey w3-round-large™<div class='w3-container w3-blue w3-round-large’'
style='width:"+oran+"%">%"+oran+"</div></div>";

s

$("#boyner").append("En Yiiksek Ciro (BOYNER): "+boyner);

$("#tykm™").append("En Yiiksek Ciro (YKM): "+ykm);

$("#outlet").append("En Yiiksek Ciro (OUTLET): "+outlet);

$("#carsi").append("En Yiiksek Ciro (CARSI): "+carsi);

$("#ykmoutlet").append("En Yiiksek Ciro (YKM OUTLET): "+ykmoutlet);
</script>

Tablo 6.1.5 Ciro Modiili
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<link rel="stylesheet" href="http://leaverou.github.io/awesomplete/awesomplete.css">
<script src="http://leaverou.github.io/awesomplete/awesomplete.js"></script>
<script src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/2.2.4/jquery.min.js"></script>

<input id="text" placeholder="Bir isim girin" />
<button class="button">?? Ara</button>
<div id="bilgi"></div>
<script type="text/javascript">
function ara(aranan)
{
jQuery.support.cors = true;
jQuery.ajax({

url: "http://testmybox.boyner.com.tr/ Api/Lookup/GetLocations",

beforeSend: function( xhr ) {

xhr.overrideMimeType( "application/json; charset=utf-8" );

H
D
.done(function( data ) {

jQuery.each( data, function( key, value ) {
if(value.LocationName == aranan)

{
$("#bilgi").html(function(){
return
</span></strong><br><span>OrganizationName:

"<strong>"+value.LocationName+"<span>'in bilgileri:

</span>"+value.OrganizationName+"<br><span>Locationld:

</span>"+value.Locationld+"<br><span>CityName: </span>"+value.CityName;

s

1
s
}
var input = document.getElementByld("text");
var awesomplete = new Awesomplete(input, {
minChars: 2,
autoFirst: true

s

$("input").on("keyup", function(){
$.ajax({

url: 'http:/testmybox.boyner.com.tr/Api/Lookup/GetLocations',

type: 'GET',
dataType: 'json’

1

.success(function(data) {
var list = [];
$.each(data, function(key, value) {

list.push(value.LocationName);

1
awesomplete.list = list;

1

1

$(".button").click(function() {
var aranan = $("#text").val();
$("#text").val("");
ara(aranan);

s

</script>

Tablo 6.1.6

Rehber Modiila
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6.2 Zeka ve Beceri Oyunu Uygulama Kodlar

using System;

using System.Collections;

using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel;
using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Ling;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;
using System.Data.SqlClient;
namespace kelimebul

{

public partial class Form1 : Form

{
public Form1()

{

InitializeComponent();

}

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs ¢)
{
SqlConnection cnn = new SqlConnection("Data Source=desktop-n155p2d\\sqlexpress;Initial Catalog=oyun;Integrated
Security=True");
SqlCommand cmd = new SqlCommand("select kullaniciadi from uye where kullaniciadi = @KAdi and sifre =
@XKParola", cnn);
cmd.Parameters. AddWithValue("@KAdi", textBox1.Text);
cmd.Parameters. AddWithValue("@KParola", textBox2.Text);
cmd.Connection.Open();
SqlDataReader dr = cmd.ExecuteReader(CommandBehavior.CloseConnection);
if (dr.Read())
{
anasayfa anasayfa = new anasayfa();
anasayfa.kullaniciadi = dr["kullaniciadi"]. ToString();
this.Hide();
anasayfa.Show();

}
else { MessageBox.Show("Kullanici Adi yada Sifre yanlig!!");}

}

private void Form1 Load(object sender, EventArgs ¢)

{

textBox1.Text = "casska";
textBox2.Text="1111";

}
private void button2_Click(object sender, EventArgs e)
{
Kayit ka = new Kayit();
ka.Show();
}
private void label3 Click 1(object sender, EventArgs e)
{
SifremiUnuttum su = new SifremiUnuttum();
su.Show();
}

b
}

Tablo 6.2.1 Giris Ekran1
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using System;

using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel;
using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Ling;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;
using System.Windows.Forms;
using System.Data.SqlClient;

namespace kelimebul
{
public partial class Kayit : Form
{
public Kayit()
{

InitializeComponent();

}
string cinsiyet;

private void Kayit Load(object sender, EventArgs e)

{
comboBox1.Items.Add("Annenizin dogum yeri nedir?");
comboBox1.Items.Add("Evcil hayvanmizin adi nedir?");
comboBox1.Items.Add("Ilkokul 6gretmeninizin ad1 nedir?");

}

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)
{
if (radioButton1.Checked)
{ cinsiyet = "Erkek";
}
else if (radioButton2.Checked)
{ cinsiyet = "Kadin"; }
if (textBox1.Text == "" || textBox2.Text == "" || textBox3.Text == "" || textBox4.Text == "" || textBox5.Text == "" ||
comboBox1.Text =="")

{
MessageBox.Show("Alanlar bos gecilemez!!");

H
else
{
try
{
SqlConnection cnn = new SqlConnection("Data Source=desktop-n155p2d\\sqlexpress;Initial
Catalog=oyun;Integrated Securlty—True")
SqlCommand cmd = new SqlCommand("insert into uye values
(@KAdi,@sifre,@ad,@soyad,@puan, @01ns1yet @soru,@cevap,@puan,@puan,@puan,@puan,@puan,@puan,@puan,@puan,

@puan)", cnn);
cmd.Parameters. AddWithValue("@KAdi", textBox1.Text);

cmd.Parameters. AddWithValue("@sifre", textBox2.Text);
cmd.Parameters. AddWithValue("@ad", textBox3.Text);
cmd.Parameters. AddWithValue("@soyad", textBox4.Text);
cmd.Parameters. AddWithValue("@puan", 0);
cmd.Parameters. AddWithValue("@cinsiyet", cinsiyet);
cmd.Parameters. AddWithValue("@soru", comboBox1.Text);
cmd.Parameters. AddWithValue("@cevap", textBox5.Text);
cmd.Connection.Open();

cmd.ExecuteNonQuery();
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cmd.Connection.Close();

MessageBox.Show("Kaydimiz basariyla olusturuldu");
this.Close();

}

catch (Exception ex)

{
MessageBox.Show(ex.Message);

Tablo 6.2.2 Kayit Ekrani

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel;
using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Ling;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;
using System.Windows.Forms;
using System.Data.SqlClient;

namespace kelimebul

{

public partial class SifremiUnuttum : Form
{

public SifremiUnuttum()

{

InitializeComponent();

}

string kullaniciadi,gizlisoru,gizlisorucevap;

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)
{
kullaniciadi = textBox1.Text;
SqlConnection cnn = new SqlConnection("Data Source=desktop-n155p2d\\sqlexpress;Initial Catalog=oyun;Integrated
Security=True");
SqlCommand cmd = new SqlCommand("select gizlisoru, gizlisorucevap from uye where kullaniciadi = @KAdi", cnn);
cmd.Parameters. AddWithValue("@KAdi", kullaniciadi);
cmd.Connection.Open();
SqlDataReader dr = cmd.ExecuteReader(CommandBehavior.CloseConnection);

if (dr.Read())
{

labell.Visible = false;

textBox1.Visible = false;

buttonl.Visible = false;

label2.Visible = true;

textBox2.Visible = true;

button2.Visible = true;

gizlisoru= dr["gizlisoru"].ToString();
gizlisorucevap = dr["gizlisorucevap"].ToString();
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label2.Text = gizlisoru;

}

else { MessageBox.Show("Bdyle bir kullanici bulunamadi!!"); }

private void button3_Click(object sender, EventArgs e)
{
if (textBox3.Text == textBox4.Text)
{
SqlConnection cnn = new SqlConnection("Data Source=desktop-n155p2d\\sqlexpress;Initial
Catalog=oyun;Integrated Security=True");
SqlCommand cmd = new SqlCommand("Update uye Set sifre=@sifre where kullaniciadi = @KAdi", cnn);
cmd.Parameters. AddWithValue("@KAdi", kullaniciadi);
cmd.Parameters. AddWithValue("@sifre", textBox3.Text);
cmd.Connection.Open();
cmd.ExecuteNonQuery();
cmd.Connection.Close();

MessageBox.Show("Sifreniz Basariyla Giincellendi");
Close();
}

else

{

MessageBox.Show("Girdiginiz sifreler birbirini tutmuyor!!");

private void SifremiUnuttum Load(object sender, EventArgs ¢)

{

private void button2_Click(object sender, EventArgs e)
{
if(gizlisorucevap == textBox2.Text)
{
label2.Visible = false;
textBox2.Visible = false;
button2.Visible = false;
label3.Visible = true;
label4.Visible = true;
textBox3.Visible = true;
textBox4.Visible = true;
button3.Visible = true;

}

else { MessageBox.Show("Gizli sorunuzun cevabi yanlig!!"); }

Tablo 6.2.3 Sifremi Unuttum Ekrani
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using System;

using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel;
using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Ling;

using System.Text;

using System.Threading. Tasks;
using System.Windows.Forms;
using System.Data.SqlClient;

namespace kelimebul

{

public partial class anasayfa : Form
{

public anasayfa()

{

InitializeComponent();

}

public int toplampuan;
public string adsoyad,kullaniciadi;

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)
{

ResimBil rb = new ResimBil();

rb.kullaniciadi = kullaniciadi;

this.Close();

rb.Show();

private void button2_Click(object sender, EventArgs e)

{
RenkEsle re = new RenkEsle();

re.kullaniciadi = kullaniciadi;
this.Close();
re.Show();

private void button5_Click(object sender, EventArgs ¢)

{

BuyukKucuk bk = new BuyukKucuk();
bk.kullaniciadi = kullaniciadi;
this.Close();

bk.Show();

private void label3_Click(object sender, EventArgs ¢)
{

private void anasayfa Load(object sender, EventArgs ¢)

{
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SqlConnection cnn = new SqlConnection("Data Source=desktop-n155p2d\\sqlexpress;Initial Catalog=oyun;Integrated
Security=True");

SqlCommand cmd = new SqlCommand("select ad,soyad,toplampuan from uye where kullaniciadi = @KAdi", cnn);

cmd.Parameters. AddWithValue("@KAdi", kullaniciadi);

cmd.Connection.Open();

SqlDataReader dr = cmd.ExecuteReader(CommandBehavior.CloseConnection);

if (dr.Read())
{

toplampuan = Convert. ToInt32(dr["toplampuan"].ToString());
adsoyad = dr["ad"].ToString().Substring(0, 1).ToUpper() + dr["ad"].ToString().Substring(1) + " " +
dr["soyad"].ToString(). ToUpper();
label3.Text = toplampuan.ToString();
labell.Text = adsoyad + ", Hosgeldin!";
H

private void button3_Click(object sender, EventArgs ¢)
{

YonEslestir ye = new YonEslestir();

ye.kullaniciadi = kullaniciadi;

this.Close();

ye.Show();

private void label4 Click(object sender, EventArgs e)
{

PuanListesi pl = new PuanListesi();

pl.kullaniciadi = kullaniciadi;

this.Close();

pl.Show();

private void anasayfa FormClosed(object sender, FormClosedEventArgs ¢)

{

private void button4_Click(object sender, EventArgs ¢)
{

Matematik ma = new Matematik();

ma.kullaniciadi = kullaniciadi;

this.Close();

ma.Show();

private void button9_Click(object sender, EventArgs ¢)
{

FarkliOlan fo = new FarkliOlan();

fo.kullaniciadi = kullaniciadi,

this.Close();

fo.Show();

private void button7_Click(object sender, EventArgs e)

{
SayilariSirala ss = new SayilariSirala();
ss.kullaniciadi = kullaniciadi;
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this.Close();
ss.Show();

}

private void button8_Click(object sender, EventArgs e)
{
CoktanSecmeli cs = new CoktanSecmeli();
cs.kullaniciadi = kullaniciadi;
this.Close();
cs.Show();

private void button6_Click(object sender, EventArgs ¢)
{

AyniEslestir ae = new AyniEslestir();

ae.kullaniciadi = kullaniciadi;

this.Close();

ae.Show();

Tablo 6.2.4 Anasayfa Ekrani

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel;
using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Ling;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;
using System.Windows.Forms;
using System.Data.SqlClient;

namespace kelimebul
{
public partial class PuanListesi : Form
{
public PuanListesi()
{

InitializeComponent();

}

static string conString = "Data Source=desktop-n155p2d\\sqlexpress;Initial Catalog=oyun;Integrated Security=True";
SqlConnection baglanti = new SqlConnection(conString);
public string kullaniciadji;

private void PuanListesi_Load(object sender, EventArgs ¢)
{

kayitGetir();
}

private void kayitGetir()
{
baglanti.Open();
string kayit = "SELECT
kullaniciadi,toplampuan,resimPuan,matematikPuan,coktanPuan,yonPuan,renkPuan,farkliPuan,buyukkucukPuan,ayniPuan,sirala
Puan from uye order by toplampuan desc";
SqlCommand komut = new SqlCommand(kayit, baglanti);
SqlDataAdapter da = new SqlDataAdapter(komut);
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DataTable dt = new DataTable();
da.Fill(dt);
dataGridViewl.DataSource = dt;
baglanti.Close();

for (int i = 0; i < dataGridView1.Rows.Count - 1; i++)
{
Application.DoEvents();
DataGridViewCellStyle renk = new DataGridViewCellStyle();
renk.BackColor = Color.Orange;
if (dataGridView1.Rows[i].Cells["kullaniciadi"].Value.ToString()==kullaniciadi)
{

renk.BackColor = Color.YellowGreen;

}
dataGridView1.Rows[i].DefaultCellStyle = renk;

private void PuanListesi FormClosed(object sender, FormClosedEventArgs ¢)

{
anasayfa ana = new anasayfa();
ana.kullaniciadi = kullaniciadi;
ana.Show();

}

H
}

Tablo 6.2.5 Puan Listesi

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel;
using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Ling;

using System.Text;

using System.Threading. Tasks;
using System.Windows.Forms;
using System.Data.SqlClient;

namespace kelimebul

{

public partial class AyniEslestir : Form

{
public AyniEslestir()

{

InitializeComponent();

timerl.Tick += new EventHandler(timerl Tick);
timer2.Tick += new EventHandler(timer2 Tick);

}

int toplampuan,sayi;
public string kullaniciadi;
public List<int> randomList = new List<int>();

Random random = new Random();
List<string> icons = new List<string>()

{
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Label firstClicked = null,
Label secondClicked = null;

private void AyniEslestir Load(object sender, EventArgs ¢)
{

resimyukle();

label2.Text = toplampuan.ToString();

label19.Text = sayi.ToString();

timer2.Start();

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs ¢)

{
resimyukle();

}

private void timerl Tick(object sender, EventArgs e)

{

timer1.Stop();
firstClicked.ForeColor = firstClicked.BackColor;
secondClicked.ForeColor = secondClicked.BackColor;

firstClicked = null;
secondClicked = null;

}
private void timer2_Tick(object sender, EventArgs ¢)
{
sayi++;
label19.Text = sayi.ToString();
}

private void AyniEslestir FormClosing(object sender, FormClosingEventArgs ¢)
{
SqlConnection cnn = new SqlConnection("Data Source=desktop-n155p2d\\sqlexpress;Initial Catalog=oyun;Integrated
Security=True");
SqlCommand cmd = new  SqlCommand("Update uye  Set toplampuan=toplampuan-+@puan,
ayniPuan=ayniPuan+@puan where kullaniciadi = @KAdi", cnn);
cmd.Parameters. AddWithValue("@KAdi", kullaniciadi);
cmd.Parameters. AddWithValue("@puan", toplampuan);
cmd.Connection.Open();
cmd.ExecuteNonQuery();
cmd.Connection.Close();

private void AyniEslestir FormClosed(object sender, FormClosedEventArgs ¢)

{

anasayfa ana = new anasayfa();
ana.kullaniciadi = kullaniciadi;
ana.Show();

}

private void tableLayoutPanell Paint(object sender, PaintEventArgs e)

{
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private void label3_Click(object sender, EventArgs ¢)
{

if (timer1.Enabled == true)
return;

Label clickedLabel = sender as Label;

if (clickedLabel != null)
{

if (clickedLabel.ForeColor == Color.Black)
return;

if (firstClicked == null)

{
firstClicked = clickedLabel,
firstClicked.ForeColor = Color.Black;
return;

¥

secondClicked = clickedLabel;
secondClicked.ForeColor = Color.Black;
puanhesapla();

if (firstClicked.Text == secondClicked.Text)
{
firstClicked = null;
secondClicked = null;
toplampuan = toplampuan + 100;
label2.Text = toplampuan.ToString();
return;

}

timer1.Start();

private void puanhesapla()

{

foreach (Control control in tableLayoutPanell.Controls)

{

Label iconLabel = control as Label;

if (iconLabel != null)
{
if (iconLabel . ForeColor == iconLabel. BackColor)
return;

timer2.Stop();

toplampuan =toplampuan+(2000 - (sayi * 10));

MessageBox.Show("Farkli olan1 "+sayi+" saniyede bularak "+toplampuan+" puan kazandiniz!", "Tebrikler");
timer1.Stop();

this.Close();
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private void resimyukle()
{
foreach (Control control in tableLayoutPanell.Controls)
{
Label iconLabel = control as Label;
if (iconLabel != null)
{
int randomNumber = random.Next(icons.Count);
iconLabel. Text = icons[randomNumber];
iconLabel. ForeColor = iconLabel.BackColor;
icons.RemoveAt(randomNumber);

Tablo 6.2.6 Ayn1 Olan1 Eslestir Oyunu

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel;
using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Ling;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;
using System.Data.SqlClient;

namespace kelimebul
{
public partial class BuyukKucuk : Form
{
public BuyukKucuk()
{
InitializeComponent();
timeX = new Timer() { Interval = 250 };
timeX.Tick +=new EventHandler(timeX Tick);

}

int puan, oncekisayi, yenisayi;
public string kullaniciadji;
private Timer timeX;

private int secondLeft;

private void label3_Click(object sender, EventArgs ¢)

{

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

{
if (yenisayi > oncekisayi)
{
puan = puan + 100;
label3.Text = puan.ToString();
sayiuret();

else
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{
puan = puan - 200;
label3.Text = puan.ToString();

sayiuret();
H
}
private void button2_Click(object sender, EventArgs ¢)
{
if (yenisayi < oncekisayi)
{
puan = puan + 100;
label3.Text = puan.ToString();
sayiuret();
H
else
{
puan = puan - 200;
label3.Text = puan.ToString();
sayiuret();
H
}

void timeX_Tick(object sender, EventArgs e)

{

if (secondLeft-- <= 0)

{
timeX.Stop();
buttonl.Enabled = true;
button2.Enabled = true;
puan = puan - 100;
label3.Text = puan.ToString();
sayiuret();

}

else
{
label5.Text="0." + secondLeft. ToString();
}
}

private void label6_Click(object sender, EventArgs ¢)

{
this.Close();

}

private void BuyukKucuk FormClosed(object sender, FormClosedEventArgs e)
{

anasayfa ana = new anasayfa();
ana.kullaniciadi = kullaniciadi;
ana.Show();

private void BuyukKucuk FormClosing(object sender, FormClosingEventArgs ¢)
{
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SqlConnection cnn = new SqlConnection("Data Source=desktop-n155p2d\\sqlexpress;Initial Catalog=oyun;Integrated
Security=True");

SqlCommand cmd = new  SqlCommand("Update uye  Set toplampuan=toplampuan+@puan,
buyukkucukPuan=buyukkucukPuan+@puan where kullaniciadi = @KAdi", cnn);

cmd.Parameters. AddWithValue("@KAdi", kullaniciadi);

cmd.Parameters. AddWithValue("@puan", puan);

cmd.Connection.Open();

cmd.ExecuteNonQuery();

cmd.Connection.Close();

private void BuyukKucuk Load(object sender, EventArgs ¢)
{

Random rand = new Random();

yenisayi = rand.Next(100);

labell.Text = yenisayi.ToString();

label6.Enabled = false;

secondLeft =9;

buttonl.Enabled = false;

button2.Enabled = false;

puan = 100;
timeX. Start();
}
public void sayiuret()
{
oncekisayi = yenisayi;
Random rand = new Random();
yenisayi = rand.Next(100);
labell.Text = yenisayi. ToString();
label6.Text = oncekisayi. ToString();
secondLeft =9;
timeX.Start();
}

Tablo 6.2.7 Biiyiik Kii¢iik Oyunu

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel;
using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Ling;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;
using System.Windows.Forms;
using System.Data.SqlClient;

namespace kelimebul

{

public partial class CoktanSecmeli : Form

{

public string kullaniciadi,cevap;
public int puan;

public CoktanSecmeli()
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{

InitializeComponent();

}

private void CoktanSecmeli Load(object sender, EventArgs e)
{

soruyukle();
}

private void CoktanSecmeli FormClosed(object sender, FormClosedEventArgs ¢)
{

anasayfa ana = new anasayfa();

ana.kullaniciadi = kullaniciadi;

ana.Show();

}

private void CoktanSecmeli FormClosing(object sender, FormClosingEventArgs ¢)
{
SqlConnection cnn = new SqlConnection("Data Source=desktop-n155p2d\\sqlexpress;Initial Catalog=oyun;Integrated
Security=True");
SqlCommand cmd = new  SqlCommand("Update uye  Set toplampuan=toplampuan-+@puan,
coktanPuan=coktanPuan+@puan where kullaniciadi = @KAdi", cnn);
cmd.Parameters. AddWithValue("@KAdi", kullaniciadi);
cmd.Parameters. AddWithValue("@puan", puan);
cmd.Connection.Open();

cmd.ExecuteNonQuery();
cmd.Connection.Close();
}
private void buttonl_Click(object sender, EventArgs ¢)
{
if (radioButton1.Checked == true && cevap =="A")
{
labell.Enabled = false;
radioButton1.Enabled = false;
radioButton2.Enabled = false;
radioButton3.Enabled = false;
radioButton4.Enabled = false;
label4.Visible = true;
label4.ForeColor = Color.Green;
label4.Text = "DOGRU";
puan = puan + 200;
label2.Text = puan.ToString();
button2.Visible = true;
¥
else if (radioButton2.Checked == true && cevap == "B")
{

labell.Enabled = false;
radioButton1.Enabled = false;
radioButton2.Enabled = false;
radioButton3.Enabled = false;
radioButton4.Enabled = false;
label4.Visible = true;
label4.ForeColor = Color.Green;
label4.Text = "DOGRU";
puan = puan + 200;
label2.Text = puan.ToString();
button2.Visible = true;

H
else if (radioButton3.Checked == true && cevap == "C")
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labell.Enabled = false;
radioButton1.Enabled = false;
radioButton2.Enabled = false;
radioButton3.Enabled = false;
radioButton4.Enabled = false;
label4.Visible = true;
label4.ForeColor = Color.Green;
label4.Text = "DOGRU";
puan = puan + 200;
label2.Text = puan.ToString();
button2.Visible = true;

}

else if (radioButton4.Checked == true && cevap =="D")
{
labell.Enabled = false;
radioButton1.Enabled = false;
radioButton2.Enabled = false;
radioButton3.Enabled = false;
radioButton4.Enabled = false;
label4.Visible = true;
label4.ForeColor = Color.Green;
label4.Text = "DOGRU";
puan = puan + 200;
label2.Text = puan.ToString();
button2.Visible = true;

}

else

{
labell.Enabled = false;
radioButton1.Enabled = false;
radioButton2.Enabled = false;
radioButton3.Enabled = false;
radioButton4.Enabled = false;
label4.Visible = true;
label4.ForeColor = Color.Red;
label4.Text = "YANLIS";
puan = puan - 100;
label2.Text = puan.ToString();
button2.Visible = true;

private void button2_Click(object sender, EventArgs ¢)
{

labell.Enabled = true;

radioButton1.Enabled = true;

radioButton2.Enabled = true;

radioButton3.Enabled = true;

radioButton4.Enabled = true;

button2.Visible = false;

label4.Visible = false;

soruyukle();

private void soruyukle()

{

Random rnd = new Random();
int rast = rnd.Next(0, 3);

SqlConnection cnn = new SqlConnection("Data Source=desktop-n155p2d\\sqlexpress;Initial Catalog=oyun;Integrated
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Security=True");
cnn.Open();
SqlCommand cmd = new SqlCommand("select * from coktansecmeli where sorulD=@sorulD", cnn);
cmd.Parameters. AddWithValue("@sorulD", rast);
SqlDataReader dr = cmd.ExecuteReader(CommandBehavior.CloseConnection);

if (dr.Read())
{

labell.Text = dr["soru"].ToString();
radioButton1.Text = dr["cevapA"].ToString();
radioButton2.Text = dr["cevapB"].ToString();
radioButton3.Text = dr["cevapC"].ToString();
radioButton4.Text = dr["cevapD"].ToString();
cevap= dr["dogruCevap"].ToString();

H
else { soruyukle(); }
}
H
}

Tablo 6.2.8 Coktan Se¢meli Sorular Oyunu

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel;
using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Ling;

using System.Text;

using System.Threading. Tasks;
using System.Windows.Forms;
using System.Data.SqlClient;

namespace kelimebul
{
public partial class FarkliOlan : Form
{
int toplampuan, sayi;
public string kullaniciadji;
private Timer timeX;
public List<int> randomList = new List<int>();

Random random = new Random();
List<string> icons = new List<string>()
{

"Q")"I","G","B"’"V"
15

public FarkliOlan()
{

InitializeComponent();

}

private void FarkliOlan Load(object sender, EventArgs e)
{
timeX = new Timer() { Interval = 1000 };
timeX.Tick += new EventHandler(timeX Tick);
label2.Text = toplampuan.ToString();
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label19.Text = sayi. ToString();

harfyukle();
}
void timeX_Tick(object sender, EventArgs e)
{
sayi++;
label19.Text = sayi. ToString();
}

private void FarkliOlan_FormClosed(object sender, FormClosedEventArgs ¢)
{

anasayfa ana = new anasayfa();

ana.kullaniciadi = kullaniciadi;

ana.Show();

}

private void FarkliOlan FormClosing(object sender, FormClosingEventArgs e)
{
SqlConnection cnn = new SqlConnection("Data Source=desktop-n155p2d\\sqlexpress;Initial Catalog=oyun;Integrated
Security=True");
SqlCommand cmd = new  SqlCommand("Update uye  Set toplampuan=toplampuan+@puan,
farkliPuan=farkliPuan+@puan where kullaniciadi = @KAdi", cnn);
cmd.Parameters. AddWithValue("@KAdi", kullaniciadi);
cmd.Parameters. AddWithValue("@puan", toplampuan);
cmd.Connection.Open();
cmd.ExecuteNonQuery();
cmd.Connection.Close();

private void harfyukle()

{
timeX.Start();

int randomNumber = random.Next(icons.Count);
foreach (Control control in tableLayoutPanel1.Controls)

{

Label iconLabel = control as Label;
if (iconLabel != null)
{

iconLabel. Text = icons[randomNumber];

}

if (randomNumber==0)

{ label18.Text="0"; }

else if(randomNumber == 1)
{label81.Text="|"; }

else if (randomNumber == 2)
{ labell13.Text ="6"; }

else if (randomNumber == 3)
{ label45.Text ="8"; }

else if (randomNumber == 4)
{ label120.Text = "U"; }
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private void puanhesapla()

{

timeX.Stop();
toplampuan = toplampuan + (1000 - (sayi * 50));
MessageBox.Show("Farkli olan1 " + sayi + " saniyede bularak " + toplampuan + " puan kazandiniz!", "Tebrikler");

this.Close();

private void label Click(object sender, EventArgs ¢)

{
Label clickedLabel = sender as Label;

if (clickedLabel != null)
{

if (clickedLabel. Text != label10.Text)

{
puanhesapla();

Tablo 6.2.9 Farkli Olan1 Bul Oyunu

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel;
using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Ling;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;
using System.Windows.Forms;
using System.Data.SqlClient;

namespace kelimebul

{

public partial class Matematik : Form

{

public string kullaniciadi;
public int sonuc, puan;

public Matematik()
{

InitializeComponent();

}

private void Matematik Load(object sender, EventArgs e)

{
YeniProblem();

}
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private void YeniProblem()

{

Random rnd = new Random();
int rast = rnd.Next(0, 11);

SqlConnection cnn = new SqlConnection("Data Source=desktop-n155p2d\\sqlexpress;Initial
Catalog=oyun;Integrated Security=True");
cnn.Open();

SqlCommand cmd = new SqlCommand("select * from matematik where soruNo=@sorulD", cnn);
cmd.Parameters. AddWithValue("@sorulD", rast);
SqlDataReader dr = cmd.ExecuteReader(CommandBehavior.CloseConnection);

if (dr.Read())
{

label9.Visible = false;

labell.Text = dr["x"].ToString();
label2.Text = dr["operator"]. ToString();
label3.Text = dr["y"].ToString();
textBox1.Text="";

}
else { YeniProblem(); }

if (label2. Text == "x")

{

sonuc = Convert.Tolnt16(labell.Text) * Convert.Tolnt16(label3.Text);
}
else if (label2.Text == "+")
{

sonuc = Convert.Tolnt16(labell.Text) + Convert.Tolnt16(label3.Text);
}
else if (label2.Text == "-")
{

sonuc = Convert.Tolnt16(labell.Text) - Convert. Tolnt16(label3.Text);
}
else
{

sonuc = Convert.Tolnt16(label1.Text) / Convert.Tolnt16(label3.Text);
}

private void Matematik FormClosed(object sender, FormClosedEventArgs e)
{

anasayfa ana = new anasayfa();

ana.kullaniciadi = kullaniciadi;

ana.Show();

}

private void button2_Click(object sender, EventArgs e)

{
YeniProblem();

}
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private void Matematik FormClosing(object sender, FormClosingEventArgs e)

{
SqlConnection cnn = new SqlConnection("Data Source=desktop-n155p2d\SQLEXPRESS;Initial
Catalog=oyun;Integrated Security=True");
SqlCommand cmd = new  SqlCommand("Update uye  Set toplampuan=toplampuan-+@puan,

matematikPuan=matematikPuan+@puan where kullaniciadi = @KAdi", cnn);
cmd.Parameters. AddWithValue("@KAdi", kullaniciadi);
cmd.Parameters. AddWithValue("@puan", puan);
cmd.Connection.Open();
cmd.ExecuteNonQuery();
cmd.Connection.Close();

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs ¢)

{

if (textBox1.Text == "")

{

MessageBox.Show("Liitfen problemi ¢6ziin!!");

}

else if (Convert. Tolnt16(textBox1.Text) == sonuc)
{

label9.ForeColor = Color.Green;

label9.Visible = true;

label9.Text = "DOGRU";

puan = puan + 200;

label6.Text = puan.ToString();

button2.Visible = true;

}

else

{
label9.ForeColor = Color.Red;
label9.Visible = true;
label9.Text = "YANLIS";
puan = puan - 100;
label6.Text = puan.ToString();

Tablo 6.2.10 Dért Islem Oyunu

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel;
using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Ling;

using System.Text;

using System.Threading. Tasks;
using System.Windows.Forms;
using System.Data.SqlClient;

namespace kelimebul

{

public partial class RenkEsle : Form

{
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public string[] renklistesi = { "kirmiz1", "mor", "yesil", "mavi", "turuncu", "siyah","pembe" ,"lacivert","kahve","gri"};
public string renk,renk2,renk3 kullaniciadi;

public Color renki,renki2,renki3;

public int sayi,sayi2,sayi3,sayi4,toplampuan;

public List<int> randomList = new List<int>();

private Timer timeX;

private int secondLeft;

private void labell Click(object sender, EventArgs ¢)
{

this.panell Click(this, e);
}

private void RenkEsle FormClosed(object sender, FormClosedEventArgs e)
{

anasayfa ana = new anasayfa();
ana.kullaniciadi = kullaniciadi;
ana.Show();

}

private void RenkEsle FormClosing(object sender, FormClosingEventArgs ¢)
{
SqlConnection cnn = new SqlConnection("Data Source=desktop-n155p2d\\sqlexpress;Initial Catalog=oyun;Integrated
Security=True");
SqlCommand cmd = new  SqlCommand("Update uye  Set toplampuan=toplampuan+@puan,
renkPuan=renkPuan+@puan where kullaniciadi = @KAdi", cnn);
cmd.Parameters. AddWithValue("@KAdi", kullaniciadi);
cmd.Parameters. AddWithValue("@puan", toplampuan);
cmd.Connection.Open();
cmd.ExecuteNonQuery();
cmd.Connection.Close();

public RenkEsle()

{
InitializeComponent();
labell.ForeColor = Color.White;
label2.ForeColor = Color. White;
timeX = new Timer() { Interval =170 };
timeX.Tick += new EventHandler(timeX Tick);

void timeX_Tick(object sender, EventArgs ¢)

{

if (secondLeft-- <= 0)

{
timeX.Stop();

toplampuan = toplampuan - 100;
renkuret();

}

else

{
label7.Text ="0." + secondLeft. ToString();

b
}

private void RenkEsle Load(object sender, EventArgs e)
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panell.BackColor = Color.Purple;
panel2.BackColor = Color.Brown;

renkuret();

public void renkuret()

{

Random rnd = new Random();
sayi = rnd.Next(renklistesi.Length);

renk = renklistesi[sayi];

if (renk == "kirmiz1")
{ renki = Color.Red; }
else if (renk == "mor")

{ renki = Color.Purple;}
else if (renk=="mavi")
{ renki = Color.CornflowerBlue; }
else if (renk == "yesil")
{ renki = Color.Green; }
else if (renk == "turuncu")
{ renki = Color.DarkOrange; }
else if (renk == "siyah")
{ renki = Color.Black; }
else if (renk == "pembe")
{ renki = Color.HotPink; }
else if (renk == "lacivert")
{ renki = Color.DarkBlue; }
else if (renk == "kahve")
{ renki = Color.Brown; }
else

{ renki = Color.DarkGray; }

sayiuret: Random rnd2 = new Random();
sayi2 = rnd2.Next(renklistesi.Length);

if (sayi != sayi2)
{
renk2 = renklistesi[sayi2];

if (renk2 == "kirmiz1")
{ renki2 = Color.Red; }

else if (renk2 == "mor"
{ renki2 = Color.Purple; }
else if (renk2 == "mavi")

{ renki2 = Color.CornflowerBlue; }
else if (renk2 == "yesil")

{ renki2 = Color.Green; }

else if (renk2 == "turuncu")

{ renki2 = Color.DarkOrange; }
else if (renk2 == "siyah")

{ renki2 = Color.Black; }

46




else if (renk2 == "pembe")

{ renki2 = Color.HotPink; }
else if (renk2 == "lacivert")

{ renki2 = Color.DarkBlue; }
else if (renk2 == "kahve")

{ renki2 = Color.Brown; }
else

{ renki2 = Color.DarkGray; }

Random rnd4 = new Random();
sayi4 = rnd4.Next(2);

if (sayi4 == 1) {
panell.BackColor = renki;
panel2.BackColor = renki2;

labell.Text = renk;
label2.Text = renk2;
¥
else
{
panel2.BackColor = renki;
panell.BackColor = renki2;

label2.Text = renk;
labell.Text = renk2;

sayiuret2: Random rnd3 = new Random();
sayi3 = rnd3.Next(renklistesi.Length);

if ((sayi2 != sayi3) && (sayi != sayi3))
{
renk3 = renklistesi[sayi3];
if (sayi4d == 1)
{
label2.Text = renk3;
secondLeft =9;
timeX.Start();

}

else

{
labell.Text = renk3;
secondLeft =9;
timeX.Start();

}

else

{

goto sayiuret2;

}
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}
else {
goto sayiuret;

}

private void label2_Click(object sender, EventArgs ¢)

{

this.panel2_Click(this, e);

private void panell Paint(object sender, PaintEventArgs ¢)

{

private void panell Click(object sender, EventArgs ¢)

{
renk = labell.Text;

if (renk == "kirmiz1")
{ renki = Color.Red; }

else if (renk == "mor"
{ renki = Color.Purple; }
else if (renk == "mavi")

{ renki = Color.CornflowerBlue; }
else if (renk == "yesil")

{ renki = Color.Green; }

else if (renk == "turuncu")

{ renki = Color.DarkOrange; }
else if (renk == "siyah")

{ renki = Color.Black; }

else if (renk == "pembe")

{ renki = Color.HotPink; }
else if (renk == "lacivert")

{ renki = Color.DarkBlue; }
else if (renk == "kahve")

{ renki = Color.Brown; }

else

{ renki = Color.DarkGray; }

if (panell.BackColor != renki)

{
toplampuan = toplampuan + 200;
label5.Text = toplampuan.ToString();

renkuret();

}

else

{
toplampuan = toplampuan -200;
label5.Text = toplampuan.ToString();
renkuret();

}
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private void panel2 Paint(object sender, PaintEventArgs ¢)

{

private void panel2_Click(object sender, EventArgs ¢)

{
renk = label2.Text;

if (renk == "kirmiz1")
{ renki = Color.Red; }

else if (renk == "mor")
{ renki = Color.Purple; }
else if (renk == "mavi")

{ renki = Color.CornflowerBlue; }
else if (renk == "yesil")

{ renki = Color.Green; }

else if (renk == "turuncu")

{ renki = Color.DarkOrange; }
else if (renk == "siyah")

{ renki = Color.Black; }

else if (renk == "pembe")

{ renki = Color.HotPink; }
else if (renk == "lacivert")

{ renki = Color.DarkBlue; }
else if (renk == "kahve")

{ renki = Color.Brown; }

else

{ renki = Color.DarkGray; }

if (panel2.BackColor != renki)

{
toplampuan = toplampuan + 200;
label5.Text = toplampuan.ToString();
renkuret();

}

else

{
toplampuan = toplampuan -200;
label5.Text = toplampuan.ToString();
renkuret();

¥

}
¥
}

Tablo 6.2.11 Renk Esleme Oyunu

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel;
using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Ling;

using System.Text;

using System.Threading. Tasks;
using System.Windows.Forms;
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using System.Data.SqlClient;

namespace kelimebul

{

public partial class SayilariSirala : Form
{
int toplampuan, sayi=0;
public string kullaniciadi;
private Timer timeX;
public List<int> randomList = new List<int>();

Random random = new Random();
List<string> icons = new List<string>()

{
npn mpn e ugn nan
WAL ARE SR URE T
"I1MM12M 13 4N 5",
"16","17","18","19","20",
QN MM M3 Mo4M )5
¥

Label Clicked = null;

public SayilariSirala()
{
InitializeComponent();

}

private void tableLayoutPanell Paint(object sender, PaintEventArgs ¢)

{

private void SayilariSirala Load(object sender, EventArgs e)
{
timeX = new Timer() { Interval = 1000 };
timeX.Tick += new EventHandler(timeX Tick);
label2.Text = toplampuan.ToString();
label19.Text = sayi.ToString();
sayiyukle();

private void SayilariSirala_FormClosing(object sender, FormClosingEventArgs e)
{
SqlConnection cnn = new SqlConnection("Data Source=desktop-n155p2d\\sqlexpress;Initial Catalog=oyun;Integrated
Security=True");
SqlCommand cmd = new  SqlCommand("Update uye  Set toplampuan=toplampuan+@puan,
siralaPuan=siralaPuan+@puan where kullaniciadi = @KAdi", cnn);
cmd.Parameters. AddWithValue("@KAdi", kullaniciadi);
cmd.Parameters. AddWithValue("@puan", toplampuan);
cmd.Connection.Open();
cmd.ExecuteNonQuery();
cmd.Connection.Close();

private void SayilariSirala_FormClosed(object sender, FormClosedEventArgs ¢)
{

anasayfa ana = new anasayfa();

ana.kullaniciadi = kullaniciadi;

ana.Show();
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void timeX_Tick(object sender, EventArgs e)

{

sayi++;
label19.Text = sayi.ToString();
}

private void sayiyukle()

{
timeX.Start();

foreach (Control control in tableLayoutPanell.Controls)

{

Label iconLabel = control as Label;
if (iconLabel != null)
{

int randomNumber = random.Next(icons.Count);
iconLabel. Text = icons[randomNumber];
icons.RemoveAt(randomNumber);

}

private void puanhesapla()

{

foreach (Control control in tableLayoutPanel1.Controls)

{

Label iconLabel = control as Label;

if (iconLabel != null && iconLabel. Text!="25")

{
if (iconLabel . ForeColor != iconLabel.BackColor)

{ return; }

timeX.Stop();
toplampuan = toplampuan + (4000 - (sayi * 100));
MessageBox.Show("Sayilar1 " + sayi + " saniyede siralayarak " + toplampuan + " puan kazandimz!", "Tebrikler");

this.Close();

private void label Click(object sender, EventArgs ¢)

{

Label clickedLabel = sender as Label;

if (clickedLabel != null)
{

if (clickedLabel. ForeColor == Color.LightSteelBlue)
return;
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if (clickedLabel. Text =="1")

{
Clicked = clickedLabel,
Clicked.ForeColor = Color.LightSteelBlue;
toplampuan = toplampuan + 50;
label2.Text = toplampuan.ToString();

return;
}
if(Clicked!=null && Clicked.Text!="24")
{
if (Convert.Tolnt32(clickedLabel. Text)== Convert.ToInt32(Clicked.Text)+1)
{

Clicked = clickedLabel,

Clicked.ForeColor = Color.LightSteelBlue;
toplampuan = toplampuan + 50;
label2.Text = toplampuan.ToString();
return;

puanhesapla();

Tablo 6.2.12 Sayilar Sirala Oyunu

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel;
using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Ling;

using System.Text;

using System.Threading. Tasks;
using System.Windows.Forms;
using System.Data.SqlClient;

namespace kelimebul

{

public partial class YonEslestir : Form
{

public YonEslestir()

{

InitializeComponent();

}

int mouseup, mousedown, mouseupX, mousedownX,puan, yonAns,yon;
public int toplampuan;

public string kullaniciadji;

private Timer timeX;

private int secondLeft;

private void labell MouseUp(object sender, MouseEventArgs e)

{
this.YonEslestir MouseUp(this, ¢);
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private void labell MouseDown(object sender, MouseEventArgs ¢)

{
this.YonEslestir MouseDown(this, e);
}
private void labell Click(object sender, EventArgs ¢)
{
}

private void YonEslestir FormClosed(object sender, FormClosedEventArgs ¢)

{

anasayfa ana = new anasayfa();
ana.kullaniciadi = kullaniciadi;
ana.Show();

}

private void YonEslestir FormClosing(object sender, FormClosingEventArgs e)
{
toplampuan = toplampuan + puan;
SqlConnection cnn = new SqlConnection("Data Source=desktop-n155p2d\\sqlexpress;Initial Catalog=oyun;Integrated
Security=True");
SqlCommand cmd = new SqlCommand("Update uye Set toplampuan=toplampuan+@puan, yonPuan=yonPuan+@puan
where kullaniciadi = @KAdi", cnn);
cmd.Parameters. AddWithValue("@KAdi", kullaniciadi);
cmd.Parameters. AddWithValue("@puan", toplampuan);
cmd.Connection.Open();
cmd.ExecuteNonQuery();
cmd.Connection.Close();

private void label7 Click(object sender, EventArgs ¢)

{

private void YonEslestir Load(object sender, EventArgs ¢)

{

timeX = new Timer() { Interval = 150 };
timeX.Tick +=new EventHandler(timeX Tick);
okOlustur();

}

void timeX_Tick(object sender, EventArgs e)

{

if (secondLeft-- <= 0)

{
timeX.Stop();

puan = puan - 100;
okOlustur();

else
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label7.Text = "0."+secondLeft. ToString();
H
}

private void okOlustur()
{
Random rnd = new Random();
yon = rnd.Next(4);
if (yon == 0)
{ labell.Text="% "; }
else if (yon == 1)
{ labell.Text="¢ "; }
else if (yon == 2)
{ labell.Text="¢ "; }
else if (yon == 3)
{labell.Text="= "; }
secondLeft=9;
timeX. Start();

private void puanHesapla()
{if (yonAns==yon)

{ puan = puan + 100;
label4.Text = puan.ToString();
okOlustur();

}

else

{ puan = puan - 200;
label4.Text = puan.ToString();
okOlustur();

}

}

private void YonEslestir MouseUp(object sender, MouseEventArgs ¢)
{

mouseup =e.Y;

mouseupX = e.X;

if ((mouseup - mousedown) > 25 || (mouseup - mousedown) < -25)

{

if (mouseup > mousedown)

{

yonAns = 0;
¥
else
{

yonAns = 1;
¥

}

else if ((mouseupX - mousedownX) > 25 || (mouseupX - mousedownX) < -25)

{
if (mouseupX > mousedownX)

{

yonAns = 3;
¥
else
{

yonAns = 2;
¥
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}

puanHesapla();

}

private void YonEslestir MouseDown(object sender, MouseEventArgs ¢)

{

mousedown =e.Y;
mousedownX = ¢.X;

}

H

}
Tablo 6.2.13 Y6n Eslestirme Oyunu
6.3 Websocket Chat Uygulamasi Kodlari

@1

Layout = null;
}

<IDOCTYPE html>
<htmlI>
<head>
<title>Chat Uygulamasi</title>
<style type="text/css">
html, body {
background-color: #99CCFF;
height: 100%;
}

#sol {
border: thick solid #285BAD;
padding: 10px;
margin: 5px;
float: left;
-webkit-box-shadow: 5px Spx 15px Spx #000000;
box-shadow: 5px Spx 15px Spx #000000;
width: 73%;
min-height: 600px;
}

#sag {
border: thick solid #285BAD;
overflow: auto;
padding: 10px;
margin: 5px;
float: left;
-webkit-box-shadow: 5px Spx 15px Spx #000000;
box-shadow: 5px Spx 15px Spx #000000;
width: 20%;
min-height: 600px;
}

#alt {
border: thick solid #285BAD;
-webkit-box-shadow: 5px Spx 15px Spx #000000;
box-shadow: 5px Spx 15px Spx #000000;
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float: left;
padding: 10px;
margin: 5px;
width: 96%;

input[type="text"] {
width: 100%;
}

input[type="button"] {
float: right;
margin-top: 10px;
}
</style>
</head>
<body>
<form id="form1" runat="server">
<div id="sol"><strong>Mesaj Kutusu</strong><ul id="discussion" style="list-style-type:none"></ul></div>
<div id="sag"><strong>Cevrimi¢i Kullanicilar</strong><br /><ol id="contact"></ol></div>
<div id="alt">
<input type="text" ID="message" />
<input type="button" id="sendmessage" value="Gonder" />
<input type="hidden" id="displayname" />
</div>
<script src="scripts/jquery-1.10.2.js"></script>

—n

<script src="scripts/jquery.signalR-2.1.2.js"></script>

<script type="text/javascript">
$(function ()
{
$('#form1").attr("action’, 'javascript:void(0);");
var connection = $.hubConnection();
var chat = connection.createHubProxy('chatHub');

chat.on("'mesajGonder’, function (isim, mesaj)

{
var isimV = $('<div />").text(isim).html();
var mesajV = $('<div />').text(mesaj).html();

$(‘#discussion').append('<li><strong>' +  isimV =+ ' </strong>: '+  mesaV + '
<sub><em>(@ViewBag.tarih)</em></sub></1i>');

s

chat.on('kullaniciGonder', function (isim) {
var isimV = $('<div />').text(isim).html();
$(‘#contact').append('<li id="tisimV+">' + isimV + '</li>");
s
chat.on('kullaniciSil', function (isim) {
var isimV = $('<div />').text(isim).html();
$("#"+isimV).remove();
s
$(#displayname").val(prompt('Isminizi girin:', '@ViewBag.makine'));

$("#message').focus();

connection.start(function () {
chat.invoke('iGonder', $(*#displayname').val());
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$('#sendmessage').click(function () {
chat.invoke('mGonder', $(‘#displayname').val(), $('#message').val());
$("#message').val(").focus();
s
$(document).bind('keydown', function Gonder(e) {
if (e.keyCode == 13) {
$(#sendmessage').click();
H
s
s

window.onbeforeunload = function () {
chat.invoke('iSil', $(‘#displayname’).val());

b
b
</script>
</form>
</body>
</html>

Tablo 6.3.1 Anasayfa View’i

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Web;

using Microsoft. AspNet.SignalR;

namespace mvce

{
public class ChatHub : Hub

{
public void mGonder(string isim, string mesaj)
{

Clients.All.mesajGonder(isim, mesaj);

}

public void iGonder(string isim)
{
Clients.All.kullaniciGonder(isim);

}

public void iSil(string isim)
{
Clients.All.kullaniciSil(isim);
}
}
}

Tablo 6.3.2 ChatHub Sinifi

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Web;

using System.Web.Mvc;

namespace mvc.Controllers

{

public class HomeController : Controller

{
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// GET: Home
public ActionResult Index()

{

string machine = Server.MachineName;
string date = DateTime.Now.ToShortTimeString();

ViewBag.makine = machine;
ViewBag.tarih = date;

return View();

Tablo 6.3.3 HomeController Sinifi

6.4 ASP .NET Mvc Web Uygulamasi Kodlari

@model ruhikizim.Models.uye

@1
ViewBag.Title = "Kayit O1";

}

<h2>@ViewBag.Title</h2>

@using (Html.BeginForm())
{
(@Html.AntiForgeryToken()
if (@ViewBag.Message != null)
{
<div style="border:solid 2px @ViewBag.color">
@ViewBag.Message
</div>
¥
<div class="form-horizontal">
<hr />
@Html.ValidationSummary(true,

nn

, new { @class = "text-danger" })
<div class="form-group">
(@Html.Label("Kullanic1 Adi:", htmlAttributes: new { @class = "control-label col-md-2" })
<div class="col-md-10">
@Html.EditorFor(model => model.kullaniciadi, new { htmlAttributes = new { @class = "form-control" } })
@Html.ValidationMessageFor(model => model.kullaniciadi, "", new { @class = "text-danger" })
</div>
</div>

<div class="form-group">
(@Html.Label("Sifre:", htmlAttributes: new { @class = "control-label col-md-2" })
<div class="col-md-10">
@Html.EditorFor(model => model.sifre, new { htmlAttributes = new { @class = "form-control" } })
@Html.ValidationMessageFor(model => model.sifre, "", new { @class = "text-danger" })
</div>
</div>

<div class="form-group">
@Html.Label("Sifre Tekrart:", htmlAttributes: new { @class = "control-label col-md-2" })
<div class="col-md-10">
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@Html.EditorFor(model => model.confirmsifre, new { htmlAttributes = new { @class = "form-control" } })
@Html.ValidationMessageFor(model => model.confirmsifre, "", new { @class = "text-danger" })
</div>
</div>

<div class="form-group">
(@Html.Label("E-Posta:", htmlAttributes: new { @class = "control-label col-md-2" })
<div class="col-md-10">
@Html.EditorFor(model => model.email, new { htmlAttributes = new { @class = "form-control" } })
@Html.ValidationMessageFor(model => model.email, "", new { @class = "text-danger" })
</div>
</div>

<div class="form-group">
(@Html.Label("Ad:", htmlAttributes: new { @class = "control-label col-md-2" })
<div class="col-md-10">
@Html.EditorFor(model => model.ad, new { htmlAttributes = new { @class = "form-control" } })
@Html.ValidationMessageFor(model => model.ad, "", new { @class = "text-danger" })
</div>
</div>

<div class="form-group">
(@Html.Label("Soyad:", htmlAttributes: new { @class = "control-label col-md-2" })
<div class="col-md-10">
@Html.EditorFor(model => model.soyad, new { htmlAttributes = new { @class = "form-control" } })
@Html.ValidationMessageFor(model => model.soyad, ", new { @class = "text-danger" })
</div>
</div>

<div class="form-group">
(@Html.Label("Dogum Tarihi:", htmlAttributes: new { @class = "control-label col-md-2" })
<div class="col-md-10">
@Html.EditorFor(model => model.dogumtarih, new { htmlAttributes = new { @class = "form-control datepicker",
placeholder = "MM/DD/YYYY" } })
@Html.ValidationMessageFor(model => model.dogumtarih, "", new { @class = "text-danger" })
</div>
</div>

<div class="form-group">
(@Html.Label("Cinsiyet:", htmlAttributes: new { @class = "control-label col-md-2" })
<div class="col-md-10">

@Html.RadioButtonFor(model => model.cinsiyet, "Erkek", new { htmlAttributes = new { @class = "form-
control" } })@Html.Label("Erkek")
@Html.RadioButtonFor(model => model.cinsiyet, "Kadm", new { htmlAttributes = new { @class = "form-

control" } })@Html.Label("Kadin")
@Html.ValidationMessageFor(model => model.cinsiyet, "", new { @class = "text-danger" })
</div>
</div>

<div class="form-group">
<div class="col-md-offset-2 col-md-10">
<input type="submit" value="Kay1t Ol" class="btn btn-default" />
</div>
</div>
</div>

<div>
@Html.ActionLink("Oturum Ag","Login", "User")
</div>
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@section Scripts {
@Scripts.Render("~/bundles/jqueryval")

}

Tablo 6.4.1 Kayit Ol Sayfasi

@model ruhikizim.Models.uye

@{
ViewBag.Title = "Oturum Ag";

}

<h2>@ViewBag.Title</h2>

@using (Html.BeginForm())

{
(@Html.AntiForgeryToken()

<div class="form-horizontal">
<hr />
@Html.ValidationSummary(true, "", new { @class = "text-danger" })
<div class="form-group">
(@Html.Label("Kullanict Adi:", htmlAttributes: new { @class = "control-label col-md-2" })
<div class="col-md-10">
@Html.EditorFor(model => model. kullaniciadi, new { htmlAttributes = new { @class = "form-control" } })
@Html.ValidationMessageFor(model => model.kullaniciadi, "", new { @class = "text-danger" })
</div>
</div>

<div class="form-group">
(@Html.Label("Sifre:", htmlAttributes: new { @class = "control-label col-md-2" })
<div class="col-md-10">
@Html.EditorFor(model => model.sifre, new { htmlAttributes = new { @class = "form-control" } })
@Html.ValidationMessageFor(model => model.sifre, "", new { @class = "text-danger" })
</div>
</div>

<div class="form-group">
<div class="col-md-offset-2 col-md-10">
<input type="submit" value="Oturum Ag" class="btn btn-default" />
</div>
</div>
</div>

<div>
@Html. ActionLink("Kayit Ol", "KayitO1", "User")
</div>

@section Scripts {
@Scripts.Render("~/bundles/jqueryval")

}

Tablo 6.4.2 Oturum Ag Sayfasi

@{
ViewBag.Title = "LogOut";

Layout = "~/Views/Shared/ Layout.cshtml";
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<h2>LogOut</h2>

public ActionResult LogOut()
{

FormsAuthentication.SignOut();
return RedirectToAction("Index", "Home");

}
Tablo 6.4.3 Cikis Yap Sayfasi
6.5 Araba Oyunu Web Uygulamasi Kodlari
@1
Layout = null;
}

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Araba Yaris1 - Server</title>
<link href="style.css" rel="stylesheet" />
</head>
<body>
<form id="form1" runat="server">
<div id="help">
<p>Kontrol: {leri,geri,sag ve sol ok y&n tuslarim kullanin.</p>
</div>
<div id="score_div">
1. Oyuncu: <span id="score">0</span>
</div>
<div id="score2 div">
2. Oyuncu: <span id="score2">0</span>
</div>
<div id="clientbagla div">
Baglanilmadi
</div>
<div id="container">
<div id="line_1" class="line"></div>
<div id="line_2" class="line"></div>
<div id="line_3" class="line"></div>
<div id="car" class="car">
<div class="f glass"></div>
<div class="b_glass"></div>
<div class="f _light 1"></div>
<div class="f light r"></div>
<div class="f tyre 1"></div>
<div class="f tyre r"></div>
<div class="b_tyre 1"></div>
<div class="b_tyre r"></div>
</div>
<div id="car2" class="car2">
<div class="f glass"></div>
<div class="b_glass"></div>
<div class="f _light 1"></div>
<div class="f light r"></div>
<div class="f tyre 1"></div>
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<div class="f tyre r"></div>
<div class="b_tyre 1"></div>
<div class="b_tyre r"></div>

</div>

<div id="car_1" class="car">
<div class="f glass"></div>
<div class="b_glass"></div>
<div class="f light 1"></div>
<div class="f light r"></div>
<div class="f tyre 1"></div>
<div class="f tyre r"></div>
<div class="b_tyre 1"></div>
<div class="b_tyre r"></div>

</div>

<div id="car_2" class="car">
<div class="f glass"></div>
<div class="b_glass"></div>
<div class="f light 1"></div>
<div class="f light r"></div>
<div class="f tyre 1"></div>
<div class="f tyre r"></div>
<div class="b_tyre 1"></div>
<div class="b_tyre r"></div>

</div>

<div id="car_3" class="car">
<div class="f glass"></div>
<div class="b_glass"></div>
<div class="f light 1"></div>
<div class="f light r"></div>
<div class="f tyre 1"></div>
<div class="f tyre r"></div>
<div class="b_tyre 1"></div>
<div class="b_tyre r"></div>

</div>

<div id="restart_div">
<button id="restart">

Bagla<br>

<small class="small_text">(Enter'a Bas)</small>

</button>
</div>
</div>

<script src="scripts/jquery-1.10.2.js"></script>

—n

<script src="scripts/jquery.signalR-2.1.2.js"></script>

<script src="scripts/index.js"></script>

</form>
</body>
</html>

Tablo 6.5.1 Home View’i

62




@{

Layout = null;

}

<IDOCTYPE html>
<htm]>
<head>
<title>Araba Yarisi - Client</title>
<link href="style.css" rel="stylesheet" />
</head>
<body>
<form id="form1" runat="server">
<div id="help">
<p>Kontrol: ileri,geri,sag ve sol ok yén tuslarim kullanm.</p>
</div>
<div id="score div">
1. Oyuncu: <span id="score">0</span>
</div>
<div id="score2_div">
2. Oyuncu: <span id="score2">0</span>
</div>
<div id="container">
<div id="line_1" class="line"></div>
<div id="line_2" class="line"></div>
<div id="line_3" class="line"></div>
<div id="car" class="car">
<div class="f glass"></div>
<div class="b_glass"></div>
<div class="f light 1"></div>
<div class="f light r"></div>
<div class="f tyre 1"></div>
<div class="f tyre r"></div>
<div class="b_tyre 1"></div>
<div class="b_tyre r"></div>
</div>
<div id="car2" class="car2">
<div class="f glass"></div>
<div class="b_glass"></div>
<div class="f light 1"></div>
<div class="f light r"></div>
<div class="f tyre 1"></div>
<div class="f tyre r"></div>
<div class="b_tyre 1"></div>
<div class="b_tyre r"></div>
</div>
<div id="car_1" class="car">
<div class="f glass"></div>
<div class="b_glass"></div>
<div class="f light 1"></div>
<div class="f light r"></div>
<div class="f tyre 1"></div>
<div class="f tyre r"></div>
<div class="b_tyre 1"></div>
<div class="b_tyre r"></div>
</div>
<div id="car_2" class="car">
<div class="f glass"></div>
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<div class="b_glass"></div>
<div class="f light 1"></div>
<div class="f light r"></div>
<div class="f tyre 1"></div>
<div class="f tyre r"></div>
<div class="b_tyre 1"></div>
<div class="b_tyre r"></div>
</div>
<div id="car_3" class="car">
<div class="f glass"></div>
<div class="b_glass"></div>
<div class="f light 1"></div>
<div class="f light r"></div>
<div class="f tyre 1"></div>
<div class="f tyre r"></div>
<div class="b_tyre 1"></div>
<div class="b_tyre r"></div>
</div>
<div id="restart_div">
<button id="restart">
Bagla<br>
<small class="small text">(Enter'a Bas)</small>
</button>
</div>
</div>
<script src="scripts/jquery-1.10.2.js"></script>
<script src="scripts/jquery.signalR-2.1.2.js"></script>

—n

<script src="scripts/client.js"></script>

</form>
</body>
</html>

Tablo 6.5.2 Client View’1

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Web;

using Microsoft. AspNet.SignalR;

namespace mvc
{
public class ChatHub : Hub
{
//1. Oyuncu Tus Basma
public void ustM()
{
Clients.All.ust();
}
public void altM()
{
Clients.All.alt();
}
public void sagM()
{
Clients.All.sag();

}
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public void solM()
{
Clients.Allsol();

}

//1. Oyuncu Tus Birakma
public void ubirakM()

{
Clients.All.ubirak();

}
public void abirakM()

{ Clients.All.abirak();
i)ublic void sbirakM()
{ Clients.All.sbirak();
;})ublic void sobirakM()
{ Clients.All.sobirak();

}

//2. Oyuncu Tus Basma
public void ust2M()

{
Clients.All.ust2();

}
public void alt2M()
{

Clients.All.alt2();
}
public void sag2M()
{

Clients.All.sag2();
}
public void sol2M()
{

Clients.All.sol2();

}

//2. Oyuncu Tus Birakma
public void ubirak2M()

{
Clients.All.ubirak2();

1})ublic void abirak2M()
{ Clients.All.abirak2();
;})ublic void sbirak2M()
{ Clients.All.sbirak2();
1})ublic void sobirak2M()

{
Clients.All.sobirak2();

}

//Digerleri
public void baslaM()
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{
Clients.All.basla();

}

public void cbasla2M()
{
Clients.All.cbasla2();

}

public void durdurM()
{
Clients.All.durdur();

}

public void durdur2M()
{
Clients.All.durdur2();

}

public void scoreM()
{

Clients.All.score();
}
public void score2M()
{

Clients.All.score2();

}

Tablo 6.5.3 CarHub Simifi

<div >
<ul id="list_burn" style="list-style-type:none">

<hl>

</div>
<script src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/3.2.1/jquery.min.js"></script>
<script>
jQuery.support.cors = true;
JQuery.ajax({

url: "http://testmybox.boyner.com.tr/ Api/Lookup/GetUserBornToday",

beforeSend: function( xhr ) {

xhr.overrideMimeType( "application/json; charset=utf-8" );

}
H
.done(function( data ) {
jQuery.each( data, function( key, value ) {
jQuery("#list_burn").append('<li><a href="#">"tvalue.Personel Adi+'</a></1i>");
1
s

</script>

Tablo 6.5.4 Joomla Bugiin Doganlar Modiilii
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using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Web;

using System.Web.Mvc;

namespace mvc.Controllers

{

public class HomeController : Controller

{
// GET: Home

public ActionResult Index()
{

string machine = Server.MachineName;
string date = DateTime.Now.ToShortTimeString();

ViewBag.makine = machine;
ViewBag.tarih = date;

return View();

Tablo 6.5.5 HomeController Sinifi
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